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1. Apresentacao

Neste documento € apresentado o Projeto Pedagdgico do curso de Graduagdo em Ciéncia da
Computagdo da Universidade Federal do Espirito Santo (UFES). Foi desenvolvido pela
Coordenacdo do Colegiado do Curso e é resultado de amplas discussdes a respeito da reformulacao
do curriculo vigente e do funcionamento do curso, realizadas fundamentalmente com professores do
Departamento de Informdtica da UFES, discentes, coordenadores dos outros cursos de graduagdao
ligados ao Centro Tecnoldgico (CT) da UFES e coordenadores anteriores do curso que elaboraram
uma proposta preliminar de reformulagdo curricular.

Este projeto € norteado pelas orientacdes das Diretrizes Curriculares para os Cursos de Computagao

e Informadtica, documento elaborado pela Secretaria de Educagdo Superior do Ministério da
Educacdo (SESu/MEC) (1999), e pelo documento "Proposta de Plano Pedagdgico:
Bacharelado em Ciéncia da Computacdo", gerado a partir de discussdes realizadas nos Cursos

de Qualidade e nos Workshops sobre Educacdo em Computacdo, eventos ligados ao Congresso da
Sociedade Brasileira de Computacao.

Neste projeto é apresentada uma nova matriz curricular para o curso, mais adequada as orientagcdes
das diretrizes e aperfeicoada através da eliminacdo dos problemas detectados na matriz curricular
atual, que vigora desde 1993, visando-se a melhorar ainda mais a qualidade do curso. Devem ser
levadas em consideragdo na implantacio do Projeto Pedagdgico, as restricdes de numero de
professores e de infra-estrutura (salas de aula e laboratérios). Essas restricoes devem motivar a
discussdo da implantagdo de técnicas alternativas de aprendizado, realizadas fora de sala de aula.

2. Justificativa

Além das motivacdes proprias da drea de Computacdo e Informadtica, a Lei 9.394/96, denominada
Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB), tornou necessdria a adequacgdo dos cursos de
graduagdo nas diversas areas do conhecimento, e o Ministério da Educacdo elaborou novas diretrizes
curriculares para os cursos de graduacdo. As diretrizes curriculares para os cursos de Computacdo e
Informatica (MEC/SeSu, 1999), as orientacGes das comissdes especialistas para elaboracdo de
Projetos Pedagdgicos para cursos de Computacdo, além dos pareceres CNE/CES n° 329/2004, que
discorre sobre a carga hordria minima dos cursos de graduacdo na modalidade presencial, e CES n°
776/97, que discorre sobre orientacdo para as diretrizes curriculares dos cursos de graduacdo,
levaram a construc¢ao deste projeto.

Outro aspecto pertinente a elaboracdo do projeto foi a identificacdo das dificuldades na
operacionalizacdo da oferta de disciplinas a cada semestre, em todos o0s cursos do Centro
Tecnoldgico (CT) da UFES, além de superposi¢cdo ou auséncia de conteudos em diversas das
unidades curriculares comuns aos cursos. Uma comissd@o formada por todos os coordenadores dos
Colegiados dos Cursos do CT realizou um estudo mais detalhado e prop6s uma unificagdo dos
topicos comuns a todos os cursos, a qual estd sendo incorporada a este projeto.
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Esta iniciativa busca responder as sugestdes da comunidade sobre a matriz curricular anterior,
aumentar a flexibilidade na formagao do estudante, dando-lhe oportunidade de cursar unidades
curriculares optativas e outras de sua livre escolha, além de desenvolver atividades complementares
em variados tipos de eventos cientificos. Esta reformulacdo pretendida pelo Projeto Pedagégico tem
por objetivo formar profissionais qualificados a atuar nos ambitos regional, nacional € mesmo
internacional da drea de Computacdo.

3. Historico

A Universidade Federal do Espirito Santo, no final da década de 80, empenhou esfor¢cos na criagao
de cursos na area de informatica, haja vista a necessidade premente de informatizacido da sociedade
na época e, conseqiientemente, a demanda por profissionais com conhecimentos especializados em
computagdo. Na conjuntura da época, o Governo, preocupado com o avango da ciéncia e tecnologia
em computacdo, incentivou programas em dreas de conhecimento estratégicos, dentre elas, a
informatica.

Neste contexto, a comunidade académica mobilizou-se para planejar e implantar cursos na drea de
informadtica, com objetivo de fornecer ao profissional a ser formado capacidade bésica suficiente
para entender os avangos cientificos e tecnoldgicos na drea de computacdo. Destacaram-se a
proposta do Departamento de Matemdtica com o curso de Ciéncia da Computagdo e a proposta dos
Departamentos de Engenharia Elétrica e Engenharia Industrial e Informética com o curso de
Engenharia de Computagdo.

Historicamente, estes dois cursos foram propostos na mesma época, porém de forma isolada. O
curso de Ciéncia da Computacdo foi criado em 1990 (Resolucdo n° 8/90 do Conselho Universitario
da UFES), motivada pela grande necessidade de informatizacdo da sociedade na época e,
conseqiientemente, pela demanda por profissionais com conhecimentos na drea de Ciéncia da
Computacdo no Espirito Santo.

A primeira reforma curricular aconteceu em 1993 e seus resultados se mantém até o presente
momento. Ainda no ano de 1993, foi criado o Departamento de Informética, com professores
provenientes do antigo Departamento de Engenharia Industrial e Informatica e do Departamento de
Matematica. O departamento recém-criado tem fundamental participagc@o nos cursos de Engenharia
de Computacdo e Ciéncia da Computacdo.

O curso foi reconhecido em 22 de fevereiro de 1994 (parecer n°882/1993 CFE) de acordo com a
Portaria n° 270 do MEC de 21 de fevereiro de 1994. Ainda no ano de 1994, como conseqiiéncia
natural da consolidacdo de um grupo de pesquisadores, em sua maior parte composta por professores
do Departamento de Informatica, e coincidindo com a formacdo das primeiras turmas de Graduagao
em Ciéncia da Computacdo e Engenharia de Computacdo, criou-se o curso de Mestrado em
Informatica. Além de aprofundar o trabalho de formacdo iniciado com as graduagdes, o mestrado
tem por objetivos formar pesquisadores e docentes e suprir a demanda de técnicos para atuar em
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projetos e estudos na drea de informética. Atualmente, o curso de Mestrado em Informaética ja possui
mais de 100 (cem) dissertacdes defendidas.

A partir de 1995, ap6s a integralizacdo do curso pela primeira turma, iniciou-se um estudo para
avaliacdo e ajuste da matriz curricular. Em 1996 foi produzida uma proposta preliminar de
reformulacdo curricular. Esta proposta foi, entdo, amplamente discutida nos ambitos do Colegiado
do Curso e do Departamento de Informética da UFES, responsdvel pela maior parte de unidades
curriculares do curso.

No final de 1997, um ante-projeto de reformulacdo curricular foi elaborado a partir da versao
preliminar dos resultados do estudo da reformulagdo curricular do curso de Engenharia de
Computacdo da UFES, que ocorria paralelamente, e tendo como base os estudos relativos ao
Curriculo de Referéncia para Cursos de Computacdo, elaborado na época pela Sociedade Brasileira
de Computacao.

No periodo de 1998 a 2002 o Departamento de Informética priorizou a capacitacido de varios de seus
professores. Desta forma, a discussdo sobre a reformula¢dao do curso sofreu uma interrupcao e foi
retomada para a elaboracio deste Projeto Pedagdgico.

A partir de 2003, as discussdes a respeito da reformulacio curricular foram retomadas, motivadas
pelas anélises curriculares ja realizadas anteriormente, pelas novas discussoes realizadas no ambito
dos Cursos de Qualidade e dos congressos da Sociedade Brasileira de Computacdo, eventos que
contaram com a participag¢do de alguns dos coordenadores deste curso, e ainda pela necessidade da
elaboracdo de um Projeto Pedagdgico para esse curso.

4. Principios norteadores

- Realizar uma reformulacio curricular no curso de Ciéncia da Computacdo. Apds a conclusdo da
primeira turma, iniciou-se um estudo para avaliacdo da matriz curricular. Esta avaliacdo norteou as
principais modificacOes realizadas na matriz curricular apresentada neste Projeto Pedagégico. Sao
elas:

- a reorganizagdo das unidades curriculares do curso, através da reordenacdo, inclusido ou eliminacao
de contetdos;

- flexibilizag@o curricular: foram realizadas a flexibilizacdo do conceito de énfase e a flexibilizacao
da matriz através das unidades curriculares optativas. Foram eliminadas as €nfases e o aluno tera
formacdo em diversas linhas de atuag¢do na drea de Computacgao;

- fortalecimento da fundamentagdo tedrica;

- reorganizac¢do do Projeto Final de Graduagdo;

- interdisciplinaridade;
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- fornececimento ao estudante, da oportunidade de diversificar e enriquecer sua formagado através da
sua participagdo em tipos variados de eventos extra-classe, como por exemplo, inicia¢do cientifica,
monitoria, participagdo em projetos de extensdo, participacdo em grupos PET, participacio em
congressos na area etc. A participacdo do aluno em atividades extra-classe € incentivada através da
definicao das atividades complementares.

5. Objetivos

O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo tem como objetivo principal formar
profissionais com graduacdo plena, habilitados a especificar, projetar, implantar e avaliar sistemas
computacionais voltados para a solucdo de problemas de natureza diversificada. A formacao desse
profissional envolve a aquisi¢do de conhecimento em modelos computacionais tedricos € em
metodologias e ferramentas atualizadas, bem como o desenvolvimento de habilidades cognitivas
necessarias para a interacdo com profissionais de outras areas, para o uso critico das novas
tecnologias e para avaliacdo do impacto do resultado de seu trabalho na qualidade de vida. Neste
sentido, destacam-se como objetivos especificos:

a) fornecer ao aluno o embasamento tedrico necessario para:
- construir e definir formalmente os conceitos fundamentais de computacao;

N

- desenvolver algoritmos, assim como provas, métodos e sistemas adequados a sua andlise e
avaliacdo;

- resolver eficientemente problemas em ambientes computacionais.

b) desenvolver capacidade de abstracdo para o tratamento de problemas complexos.

No sentido de atender aos objetivos do curso, podem ser definidos como objetivos deste Projeto
Pedagdgico:

- incentivar as praticas de estudo independente, as atividades de pesquisa e a atualizacdo permanente
por parte dos discentes;

- apresentar uma matriz curricular com forte fundamentagao tedrica;

- permitir a incorpora¢do ao curriculo do aproveitamento de atividades extra-classe por meio do
cumprimento de atividades complementares;

- a melhoria e reformulacdo dos cursos de graduacgdo, parte integrante e fundamental das diretrizes
definidas pelo Planejamento Estratégico da UFES.
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- garantir uma possibilidade de atualizacdo permanente, cuja necessidade serd evidenciada a partir
de avaliacdes periddicas.

6. Perfil do profissional

O bacharel em Ciéncia da Computacdo estd apto a resolver problemas, informatizando e/ou
automatizando por¢des do mundo real em qualquer que seja a drea do conhecimento humano. Pode,
portanto, construir sistemas para apoiar a medicina, as engenharias, o direito, as ciéncias sociais etc.
Em particular ele pode, inclusive, construir sistemas para facilitar a propria constru¢do de novos
sistemas de computacdo. A titulo de ilustracdo podemos dizer que o bacharel em Ciéncia da
Computagdo pode atuar na construcao e/ou avaliacdo de sistemas complexos tais como: sistemas de
supervisdo de uma unidade de tratamento intensivo, sistemas de apoio ao monitoramento do meio
ambiente, sistemas de apoio a cidadania, sistemas de geréncia de recursos humanos, sistemas para
supervisao de vOos espaciais, sistemas de apoio e planejamento da producdo industrial, sistemas de
gerenciamento de grandes redes de computadores etc.

O perfil do profissional que se deseja formar possui implicagdes nos conteidos abordados ao longo
do curso. Deve ser levado em conta o tipo de aluno que a Institui¢do de Ensino Superior (IES)
recebe para a realizacdo do curso, identificando suas aptiddes para a drea e um conjunto de
competéncias e habilidades a serem adquiridas durante a realizacdo do curso. Desta forma, para que
esta formacgdo seja atingida, este Projeto Pedagdgico considera que o profissional em Ciéncia da
Computacio formado pela UFES deve ter as habilidades e competéncias norteadas pelo documento
"Proposta de Plano Pedagogico: Bacharelado em Ciéncia da Computacao", gerado

a partir de discussdes realizadas nos Cursos de Qualidade e nos Workshops sobre Educacdo em
Computagdo, eventos ligados ao Congresso da Sociedade Brasileira de Computacdo e que estd em
consonancia com as Diretrizes Curriculares da érea.

Assim, baseado no documento citado acima, este Projeto Pedagdgico considera como aptidées do
ingressante de um curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo para a area:

- Concentracdo, paciéncia, dedicagdo, persisténcia e raciocinio ldgico e abstrato;

- Disposicdo para um estado permanente de estudo de novos e complexos assuntos;

- Capacidade de sintese e andlise.

7. Organizacao curricular

O curso de Ciéncia da Computacdo possui entrada anual de 40 (quarenta) alunos. Atualmente
existem 242 (duzentos e quarenta e dois) alunos matriculados no curso, com uma média de 45
(quarenta e cinco) alunos matriculados por unidade curricular.

Este Projeto Pedagdgico estabelece que o curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo serd

-5
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integralizado com:

- o cumprimento de uma carga horéria de 2.850 (duas mil, oitocentas e cinquenta) horas de unidades

curriculares obrigatdrias;

- o cumprimento de uma carga hordria minima de 240 (duzentas e quarenta) horas de unidades
curriculares optativas preferencialmente distribuidas em pelo menos quatro diferentes unidades

curriculares;

- realizacdo de estdgio supervisionado obrigatorio com carga horaria de 200 (duzentas) horas;

- o cumprimento de 10 (dez) créditos de atividades complementares, o que corresponde a uma carga

horéaria de 300 (trezentas) horas;

- um prazo minimo de 4,5 (quatro e meio) anos € um prazo maximo de 7,5 (sete e meio) anos (de
acordo com a resolucdo CNE/CES 184/06). Esse prazo podera ser prorrogado em casos especiais de

acordo com a resolucdo vigente.

7.1 Estrutura do curriculo

1° Periodo

Caédigo Unidade Curricular CHS | Cr | Requisitos
CMAT-1004 | ALGEBRA LINEAR 75 5 ---
XINF-00709 | ASPECTOS TEORICOS DA COMPUTACAO I 60 4 ---
CMAT-1001 | CALCULOI 90 6 ---
XINF-00710 | INTRODUCAO A COMPUTACAO 60 4
XINF-00841 | PROGRAMACAO I 60 4 ---

Totais do periodo 345 | 23
2° Periodo

Cadigo Unidade Curricular CHS | Cr | Requisitos
XINF-00717 | ASPECTOS TEORICOS DA COMPUTACAO II 45 3 | XINF-00709
CMAT-1007 | CALCULO II 90 6 | CMAT-1001,

CMAT-1004

XINF-00842 | ELEMENTOS DE LOGICA DIGITAL 45 3 | XINF-00709,
XINF-00710

CFIS-0001 | INTRODUCAO A MECANICA CLASSICA 90 6 | CMAT-1001
XINF-00713 | LOGICA PARA COMPUTACAO I 60 4 | XINF-00710

-6-
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Cédigo Unidade Curricular CHS | Cr Requisitos
XINF-00714 | PROGRAMACAO II 60 4 | XINF-00841
Totais do periodo 390 | 26
3° Periodo

Caédigo Unidade Curricular CHS | Cr Requisitos
XINF0052 ARQUITETURA DE COMPUTADORES 1 75 5 | XINF-00714,
XINF-00842
CMATI1009 |CALCULO III_B 75 5 | CMAT-1007
CELE-0001 | ELETRICIDADE APLICADA 75 4 | CMAT-1001,
CMAT-1004
XSTA-10843 | ESTATISTICA BASICA 60 4 | CMAT-1007
XINF-00718 | ESTRUTURA DE DADOS I 60 4 | XINF-00714
Totais do periodo 345 | 22
4° Periodo
Cédigo Unidade Curricular CHS | Cr | Requisitos
CINF0051 ALGORITMOS NUMERICOS I 60 4 | CMAT-1004,
CMAT1009,
XINF-00718
XINF-00721 | ENGENHARIA DE SOFTWARE 60 4 | XINF-00718
XINF-00720 | ESTRUTURA DE DADOS II 60 4 | XINF-00718
XINF-00844 | LINGUAGENS FORMAIS E AUTOMATOS 60 4 | XINF-00709,
XINF-00718
XINF-00723 | PROGRAMACAO III 60 4 | XINF-00718
XINF-00740 | TEORIA DOS GRAFOS 60 4 | CMAT-1004,
XINF-00718
Totais do periodo 360 | 24
5° Periodo
Cadigo Unidade Curricular CHS | Cr | Requisitos
XINF0931 ALGORITMOS NUMERICOS II 60 4 CINF0051
XINF-01133 | ENGENHARIA DE REQUISITOS DE 60 4 | XINF-00721
SOFTWARE
XINF-00725 | LINGUAGENS DE PROGRAMACAO 60 4 | XINF-00723
XINF-00728 | LOGICA PARA COMPUTACAO II 60 4 | XINF-00713
XINF-00739 | SISTEMAS OPERACIONAIS 75 5 XINF0052,

XINF-00718
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Cadigo Unidade Curricular CHS | Cr | Requisitos
XINF-00847 | TEORIA DA COMPUTACAO 60 4 | XINF-00844
Totais do periodo 375 | 25
6° Periodo

Caédigo Unidade Curricular CHS | Cr | Requisitos
XINF-00726 | ANALISE E PROJETO DE ALGORITMOS 60 4 | XINF-00717,
XINF-00720,
XINF-00740
XINF-00746 | INTELIGENCIA ARTIFICIAL 60 4 | XINF-00725,
XINF-00728
XINF-00738 | INTERFACES E PERIFERICOS 45 3 | XINF-00739
XINF-01138 | PROCESSOS ~ESTOCASTICOS APLICADOS A 45 3 | XSTA-10843
COMPUTACAO
XINF-01134 | PROJETO DE SISTEMAS DE SOFTWARE 60 4 | XINF-01133
XINF-00749 | REDES DE COMPUTADORES 75 5 | XINF-00739
Totais do periodo 345 | 23
7° Periodo
Cadigo Unidade Curricular CHS | Cr | Requisitos
XINF-00729 | BANCO DE DADOS 75 5 | XINF-00720,
XINF-00739,
XINF-01134
XINF-00741 | COMPILADORES 60 4 | XINF-00725,
XINF-00844
XINF-00748 | INTERFACE HUMANO - COMPUTADOR 60 4 | XINF-01133
XINF-00727 | METODOLOGIA DE PESQUISA 45 3 ---
XINF-00732 | PROCESSAMENTO PARALELO E 60 4 XINF0052,
DISTRIBUIDO XINF-00726,
XINF-00739
XINF-00733 PROGRAM@CAO LINEAR E INTRODUCAO A 60 4 | CMAT-1004,
OTIMIZACAO CMAT-1007,
XINF-00714
Totais do periodo 360 | 24
8° Periodo
Caédigo Unidade Curricular CHS | Cr | Requisitos
XINF-00737 | COMPUTACAO E SOCIEDADE 45 3 | XINF-00748
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Cadigo Unidade Curricular CHS | Cr Requisitos
XINF-00846 | COMPUTACAO GRAFICA 60 4 CINF0051
XINF-01140 | EMPREENDIMENTOS EM INFORMATICA 45 3 | XINF-01134
XINF-01136 | MODELAGEM ORGANIZACIONAL E 60 4 | XINF-01134

GERENCIA DE PROJETOS
XINF-00736 | OPTATIVATI 60 4 —
Totais do periodo 270 | I8
9° Periodo

Cadigo Unidade Curricular CHS | Cr | Requisitos
XINF-00743 | OPTATIVA II 60 4 ---
XINF-00750 | OPTATIVA III 60 4 ---
XINF-00751 | OPTATIVA IV 60 4 ---
XINF-00747 | PROJETO ORIENTADO DE COMPUTACAO I 60 4 | XINF-00727

Totais do periodo 240 | 16
10° Periodo

Cadigo Unidade Curricular CHS | Cr | Requisitos
C0011-12886 | ESTAGIO SUPERVISIONADO 200 4 5° periodo
XINF-00753 | PROJETO ORIENTADO DE COMPUTACAO II 60 4 | XINF-00747

Totais do periodo 260 8
U.C.s OPTATIVAS

Cadigo Unidade Curricular CHS | Cr | Requisitos

XINF-01139 | AVALIACAO DE DESEMPENHO DE 60 4 | XINF-01138

SISTEMAS COMPUTACIONAIS

XINF-01286 | BANCOS DE DADOS DISTRIBUIDOS 60 4 | XINF-00729
CEPR-1382 | CONTROLE DA QUALIDADE 60 4 ---
CELE-0002 | ELETRONICA BASICA 75 | 4 | CELE-0001
XELE0063 | ELETRONICA DIGITAL 75 5 ---
MATO02712 | EQUACOES DIFERENCIAIS 75 4 ---
MATO01918 | ESPACOS METRICOS 90 5 -
XINF-01389 | FLUXO EM REDES 60 4 | XINF-00740
MAT02658 | GEOMETRIA DIFERENCIAL 90 5 -
CEPR-1339 | GESTAO DA INOVACAO TECNOLOGICA 45 3 ---

XLET-01394 | INGLES INSTRUMENTAL A 60 4 ---
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Cédigo Unidade Curricular CHS | Cr Requisitos
MAT02082 | INTROD EQUACOES DIF ORDINARIAS 90 5
MATO02014 | JOGOS MATEMATICOS 60 3
CEAM-0001 | MECANICA DOS FLUIDOS 60 4
MATO00868 | METODOS MAT DA FISICA 90 5
MAT02721 | METODOS MATEMATICOS 60 3
XINF-00932 | METODOS NUMERICOS AVANCADOS I 60 4 CINF0051,

XINF-00714,
XINF-00732
CINF-0110 | PROGRAMACAO APLICADA DE 60 4
COMPUTADORES
XINF-01395 | PROGRAMACAO EM LOGICA 75 5 | XINF-00725,
XINF-00728
XINF-01311 | PROGRAMACAO FUNCIONAL 60 4 | XINF-00725
XINF-01396 | PROGRAMACAO INTEIRA 60 4 | XINF-00733
XINF-01397 | PROGRAMACAO NAO LINEAR 60 4 | XINF-00733
XINF-01398 | SIMULACAO 60 4 | XINF-01138
XELE03686 | SISTEMAS DIGITAIS 60 4
XINF02844 | TELEPROCESSAMENTO 45 3
XINF-00954 | TOPICOS ESPECIAIS EM ARQUITETURA DE 60 4 XINF0052
COMPUTADORES I
XINF-00955 | TOPICOS ESPECIAIS EM ARQUITETURA DE 60 4 XINF0052
COMPUTADORES II
XINF-00956 | TOPICOS ESPECIAIS EM ARQUITETURA DE 60 4 XINF0052
COMPUTADORES III
XINF-00957 | TOPICOS ESPECIAIS EM ARQUITETURA DE 60 4 | XINF-00738
COMPUTADORES IV
XINF-00958 | TOPICOS ESPECIAIS EM ARQUITETURA DE 60 4 | XINF-00738
COMPUTADORES V
XINF-01292 | TOPICOS ESPECIAIS EM BANCO DE DADOS I 60 4 | XINF-00729
XINF-01293 | TOPICOS ESPECIAIS EM BANCO DE DADOSII | 60 4 | XINF-00729
XINF-01294 | TOPICOS ESPECIAIS EM BANCO DE DADOS 60 4 | XINF-00729
I
XINF-01295 | TOPICOS ESPECIAIS EM BANCO DE DADOS 60 4 | XINF-00729
1\Y
XINF-01296 | TOPICOS ESPECIAIS EM BANCO DE DADOS V | 60 4 | XINF-00720,
XINF-00739,
XINF-01134
XINF-01399 | TOPICOS ESPECIAIS EM COMPILADORES 1 60 4 | XINF-00741
XINF-01400 | TOPICOS ESPECIAIS EM COMPILADORES II 60 4 | XINF-00741
XINF-01401 | TOPICOS ESPECIAIS EM COMPILADORES 111 60 4 | XINF-00741
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Cédigo Unidade Curricular CHS | Cr Requisitos

XINF-01355 T()PICQS ESPECIAIS EM COMPUTACAO 60 4 CINF0051
CIENTIFICA I

XINF-01356 | TOPICOS ESPECIAIS EM COMPUTACAO 60 4 CINF0051
CIENTIFICA I

XINF-01357 T(’)PICQS ESPECIAIS EM COMPUTACAO 60 4 CINF0051
CIENTIFICA III

XINF-01358 TOPICQS ESPECIAIS EM COMPUTACAO 60 4 XINF0931
CIENTIFICA IV

XINF-01364 T(’)PICQS ESPECIAIS EM COMPUTACAO 60 4 XINF0931
CIENTIFICA V

XINF-00959 TORICOS ESPECIAIS EM COMPUTACAO 60 4 | CMAT-1004,
GRAFICA 1 XINF-00723

XINF-00960 | TOPICOS ESPECIAIS EM COMPUTACAO 60 4 | CMAT-1004,
GRAFICA II XINF-00723

XINF-00961 TORICOS ESPECIAIS EM COMPUTACAO 60 4 | XINF-00846
GRAFICA III

XINF-01326 | TOPICOS ESPECIAIS EM ENGENHARIA DE 60 4 | XINF-00721
SOFTWARE I

XINF-01327 | TOPICOS ESPECIAIS EM ENGENHARIA DE 60 4 | XINF-00721
SOFTWARE II

XINF-01328 | TOPICOS ESPECIAIS EM ENGENHARIA DE 60 4 | XINF-01133
SOFTWARE III

XINF-01329 | TOPICOS ESPECIAIS EM ENGENHARIA DE 60 4 | XINF-01134
SOFTWARE IV

XINF-01330 | TOPICOS ESPECIAIS EM ENGENHARIA DE 60 4 | XINF-01134
SOFTWARE V

XINF-01331 | TOPICOS ESPECIAIS EM INFORMATICA I 60 4

XINF-01332 | TOPICOS ESPECIAIS EM INFORMATICA 11 60 4

XINF-01333 | TOPICOS ESPECIAIS EM INFORMATICA III 60 4

XINF-01334 | TOPICOS ESPECIAIS EM INFORMATICA IV 60 4

XINF-01314 | TOPICOS ESPECIAIS EM INFORMATICA NA 60 4 | XINF-00721
EDUCACAO I

XINF-01315 | TOPICOS ESPECIAIS EM INFORMATICA NA 60 4 | XINF-00713,
EDUCACAO II XINF-00721

XINF-01316 | TOPICOS ESPECIAIS EM INFORMATICA NA 60 4 | XINF-00713,
EDUCACAO III XINF-01133

XINF-01317 | TOPICOS ESPECIAIS EM INFORMATICA NA 60 4 | XINF-00713,
EDUCACAO IV XINF-01133

XINF-01319 | TOPICOS ESPECIAIS EM INFORMATICA NA 60 4 | XINF-00728,
EDUCACAO V XINF-01133

XINF-01337 | TOPICOS ESPECIAIS EM INFORMATICA V 60 4
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Cédigo Unidade Curricular CHS | Cr Requisitos

XINF-01297 | TOPICOS ESPECIAIS EM INTELIGENCIA 60 4 | XINF-00728
ARTIFICIAL I

XINF-01298 | TOPICOS ESPECIAIS EM INTELIGENCIA 60 4 | XINF-00746
ARTIFICIAL II

XINF-01299 | TOPICOS ESPECIAIS EM INTELIGENCIA 60 4 | XINF-00746
ARTIFICIAL III

XINF-01300 | TOPICOS ESPECIAIS EM INTELIGENCIA 60 4 | XINF-00746
ARTIFICIAL IV

XINF-01301 | TOPICOS ESPECIAIS EM INTELIGENCIA 60 4 | XINF-00746
ARTIFICIAL V

XINF-01320 | TOPICOS ESPECIAIS EM INTERFACE 60 4 | XINF-00721
HUMANO-COMPUTADOR I

XINF-01321 | TOPICOS ESPECIAIS EM INTERFACE 60 4 | XINF-00721
HUMANO-COMPUTADOR 11

XINF-01323 | TOPICOS ESPECIAIS EM INTERFACE 60 4 | XINF-01133
HUMANO-COMPUTADOR III

XINF-01324 | TOPICOS ESPECIAIS EM INTERFACE 60 4 | XINF-00748,
HUMANO-COMPUTADOR 1V XINF-01133

XINF-01325 | TOPICOS ESPECIAIS EM INTERFACE 60 4 | XINF-00748,
HUMANO-COMPUTADOR V XINF-01133

XINF-01307 | TOPICOS ESPECIAIS EM LOGICA PARA 60 4 | XINF-00713
COMPUTACAO I

XINF-01308 | TOPICOS ESPECIAIS EM LOGICA PARA 60 4 | XINF-00728
COMPUTACAO II

XINF-01309 | TOPICOS ESPECIAIS EM LOGICA PARA 60 4 | XINF-00728
COMPUTACAO III

XINF-01310 | TOPICOS ESPECIAIS EM LOGICA PARA 60 4 | XINF-00728
COMPUTACAO IV

XINF-01313 | TOPICOS ESPECIAIS EM LOGICA PARA 60 4 | XINF-00728
COMPUTACAO V

XINF-01343 | TOPICOS ESPECIAIS EM OTIMIZACAO I 60 4 | XINF-00740

XINF-01344 | TOPICOS ESPECIAIS EM OTIMIZACAO II 60 4 | XINF-00740

XINF-01345 | TOPICOS ESPECIAIS EM OTIMIZACAO III 60 4 | XINF-00733

XINF-01346 | TOPICOS ESPECIAIS EM OTIMIZACAO IV 60 4 | XINF-00733

XINF-01347 | TOPICOS ESPECIAIS EM OTIMIZACAO V 60 4 | XINF-00733

XINF-01348 | TOPICOS ESPECIAIS EM PROCESSAMENTO 60 4 | XINF-00846
DE IMAGENS I

XINF-01349 | TOPICOS ESPECIAIS EM PROCESSAMENTO 60 4 | XINF-00846
DE IMAGENS II

XINF-01350 | TOPICOS ESPECIAIS EM PROCESSAMENTO 60 4 | XINF-00846

DE IMAGENS III
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Cédigo Unidade Curricular CHS | Cr Requisitos

XINF-00935 | TOPICOS ESPECIAIS EM PROCESSAMENTO 60 4 XINF-00732
PARALELO 1

XINF-00936 | TOPICOS ESPECIAIS EM PROCESSAMENTO 60 4 XINF-00732
PARALELOII

XINF-00937 | TOPICOS ESPECIAIS EM PROCESSAMENTO 60 4 XINF-00732
PARALELO III

XINF-00938 | TOPICOS ESPECIAIS EM PROCESSAMENTO 60 4 XINF-00732
PARALELO IV

XINF-00939 | TOPICOS ESPECIAIS EM PROCESSAMENTO 60 4 XINF-00732
PARALELO V

XINF-00940 | TOPICOS ESPECIAIS EM PROGRAMACAO 1 60 4 XINF-00725

XINF-00941 | TOPICOS ESPECIAIS EM PROGRAMA(;AO II 60 4 XINF-00725

XINF-00942 | TOPICOS ESPECIAIS EM PROGRAMACAO 111 60 4 XINF-00725

XINF-00943 | TOPICOS ESPECIAIS EM PROGRAMA(;AO v 60 4 XINF-00725

XINF-00944 | TOPICOS ESPECIAIS EM PROGRAMACAO A\ 60 4 XINF-00725

XINF-01351 | TOPICOS ESPECIAIS EM REDES DE 60 4 XINF-00749
COMPUTADORES I

XINF-01359 | TOPICOS ESPECIAIS EM REDES DE 60 4 XINF-00749
COMPUTADORES 11

XINF-01360 | TOPICOS ESPECIAIS EM REDES DE 60 4 XINF-00749
COMPUTADORES III

XINF-01361 | TOPICOS ESPECIAIS EM REDES DE 60 4 XINF-00738
COMPUTADORES 1V

XINF-01362 | TOPICOS ESPECIAIS EM REDES DE 60 4 XINF-00738
COMPUTADORES V

XINF-00946 | TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS 60 4 XINF-00739
OPERACIONAIS I

XINF-00947 | TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS 60 4 XINF-00739
OPERACIONAIS II

XINF-00948 | TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS 60 4 XINF-00739
OPERACIONALIS 111

XINF-00949 | TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS 60 4 XINF-00739
OPERACIONAIS IV

XINF-00950 | TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS 60 4 XINF-00739
OPERACIONAIS V

XINF-01302 | TOPICOS ESleCIAIS EM TEORIA DA 60 4 XINF-00847
COMPUTACAO1

XINF-01303 | TOPICOS ESIfECIAIS EM TEORIA DA 60 4 XINF-00847
COMPUTACAO IT

XINF-01304 | TOPICOS ESPECIAIS EM TEORIA DA 60 4 XINF-00847

COMPUTACAO III
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Cadigo Unidade Curricular CHS | Cr | Requisitos
XINF-01305 | TOPICOS ESPECIAIS EM TEORIA DA 60 4 | XINF-00726
COMPUTACAO IV
XINF-01306 | TOPICOS ESPECIAIS EM TEORIA DA 60 4 | XINF-00726
COMPUTACAO V
Totais das disciplinas optativas 6690 | 438

7.2 Programas de disciplinas

UFES DEPARTAMENTO DE ENGENHARIA AMBIENTAL
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cédigo Denominacgdo Carga Hordria Semestral Cr. Nat.
CEAM-0001 MECANICA DOS FLUIDOS T:30h,L: 15h,E: 15h 4 OPT

OBJETIVO DA DISCIPLINA

Utilizar fundamentos tedricos e praticos relacionados a mecanica de fluidos em repouso € em
movimento na solucdo de diversos problemas de hidraulica, recursos hidricos, entre outras dreas
de conhecimento da engenharia.

EMENTA

Propriedade dos fluidos; estatica dos fluidos; fluidos em movimento; andlise dimensional e
semelhanga dinamica.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1- INTRODUCAO
Definicdo de mecanica dos fluidos, o fluido como um continuo, fatos histéricos da mecanica
dos fluidos, importancia da mecanica dos fluidos na engenharia e em outras areas do
conhecimento, e o futuro da mecanica dos fluidos.

2- PROPRIEDADE DOS FLUIDOS
Propriedades envolvendo massa e peso do fluido, variacdo da densidade, homogeneidade e
compressibilidade dos fluidos, viscosidade absoluta e cinematica, tensdo superficial.
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3- ESTATICA DOS FLUIDOS

Pressdo em torno de um ponto, variacdo da pressdao com a elevagao (lei fundamental da
hidrostatica), manometria, forcas hidrostéticas sobre superficies submersas, estabilidade de
corpos imersos e flutuantes.

4- FLUIDOS EM MOVIMENTO

Padrdes e classificacdo de escoamentos (linhas equipotenciais e de correntes, vetores de
velocidade, escoamentos uniforme, permanente, laminar, turbulento), métodos de
desenvolvimento de padrdes de escoamento (analitico, numérico, analégico e experimental),
escoamentos uni, bi e tridimensionais, vazao volumétrica e massica, equacao de Euler aplicada
a movimentos retilineos e circulares, aceleracdo de particulas de fluido (local e convectiva),
escoamentos irrotacionais, equacao de Bernoulli, equacdo geral do volume de controle e
derivacdes (continuidade, quantidade de movimento e energia).

5- ANALISE DIMENSIONAL E SEMELHANCA DINAMICA
Adimensionais relevantes; teorema de Buckingham; dimensionamento e aplicacdo de modelos
reduzidos.

BIBLIOGRAFIA

Mecanica dos Fluidos - V. L. Streeter & E.B. Wylie - McGraw Hill
Introducdo a Mecénica dos Fluidos - R. W. Fox & A.T. Mc Donald - Guanabara Dois
Mecénica dos Fluidos - I. H. Shames; Vols. 1 e 2 - Edgard Blucher Ltda.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

02 (duas) provas parciais
01 (uma) prova final
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UFES DEPARTAMENTO DE ENGENHARIA DE PRODUCAO
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagdo Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
CEPR-1382 | CONTROLE DA QUALIDADE T:60h,L:0h,E:Oh 4 OPT
OBJETIVO DA DISCIPLINA

Geral

- Reconhecer problemas de Controle da Qualidade;

- Aplicar as principais metodologias de Controle da Qualidade;

- Analisar os resultados encontrados nas diferentes metodologias;

- Identificar as melhores metodologias para os diferentes problemas operacionais;

- Implementar os problemas de Controle da Qualidade em aplicativos computacionais.

Para tal, o aluno devera ser capaz de:

- Modelar matematicamente um problema de Controle da Qualidade;

- Compreender os resultados obtidos;

- Poder compreender como sao realizados os cédlculos de Controle da Qualidade em aplicativos
computacionais.

EMENTA

Introducio - histérico e conceitos basicos. Custo de qualidade. Estatistica descritiva aplicada a
qualidade. Introducdo a amostragem. Introducdo aos graficos de controle. Graficos de controle
de varidveis. Gréficos de controle de atributos. Capabilidade do processo e especificacdes.
Implantacdo dos gréficos de controle. Inspe¢do de qualidade. Fator humano. Circulos de
controle de qualidade.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

Unidade I: Introducgdo - Historico e Conceitos Basicos - 04 h/a
1. Conceitos de Qualidade

2. Satisfac@o das necessidades do consumidor

3. Qualidade do projeto

4. Qualidade de conformacao

5. Controle da qualidade

6. Técnicas e atividades envolvidas no controle da qualidade
7. Controle estatistico da qualidade

8. Responsabilidade pela qualidad
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9. Sistema da Qualidade Total

10. O que € produtividade?

11. O ciclo PDCA de controle gerencial

12. Conceitos de empresa “serrote” e de empresa “escada”
13. Historico

Unidade II: Custo de Qualidade - 04 h/a

. Evolucdo do conceito de custo da qualidade

. Economia da qualidade

. Categorias do custo total da qualidade

. Custos de prevencao

. Custos de avaliacdo

. Custos de falhas internas

. Custos de falhas externas

. Custos relacionados com a qualidade de conformacao

. Relatérios de custos da qualidade

10. Gréficos para andlise de tendéncias nos custos da qualidade
11. Custos de capital da qualidade

Unidade III: Estatistica Descritiva Aplicada a Qualidade - 04 h/a
1. Introdugao

2. Coleta e apresentacdo de dados

3. Distribui¢do de freqiiéncias

4. Medidas de tendéncia central

5. Medidas de dispersao

6. Outras medidas

7. Estatistica descritiva em Excel

Unidade IV: Introdu¢do a Amostragem - 04 h/a

. Introducdo

. Amostragem aleatdria

. Estimadores ndo-tendenciosos

. Distribui¢c@o de amostragem de uma populacdo normal

. Distribuicdo da média amostral de uma populacdo nao normal
. Estimativas por ponto e por intervalo

. Estimativas da média

. Estimativa da propor¢ao

Unidade V: Introdu¢do Aos Gréaficos de Controle - 04 h/a
. Definic¢ao de controle de processo

. Um sistema de controle de processo

. Controle da qualidade e controle estatistico da qualidade
. Conceito de variacdo e fatores que contribuem para as variagdes
. Causas aleatdrias e causa identificdvel

. Conceito de atributos

. Conceito de varidveis

. Vantagens do controle por atributos

. Vantagens do controle por varidveis

10. Conceito de gréfico de controle

11. Uso dos gréficos de controle

12. Esquema geral dos gréaficos de controle

13. Limites de controle

14. Faixa de variagcdo “normal”

15. Tipos de gréficos de controle

16. Nomenclatura

O 001N N W —

0NN W~

O 001N N K Wi —
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Aula de exercicios Correspondentes as unidades [ a V - 06h/a
Unidade VI: Graficos de Controle de Varidveis - 02 h/a

. Tipos de gréficos de controle de varidveis

2. Grafico da média (1) - Norma conhecida

3. Grafico da média (2) - Norma desconhecida

4. Gréfico do desvio-padrao (1) - Norma conhecida

5. Gréfico do desvio-padrao (2) - Norma desconhecida

6

7

[S—

. Grafico da amplitude (1) - Norma conhecida

. Gréfico da amplitude (2) - Norma desconhecida
Unidade VII: Gréficos de Controle de Atributos - 02h/a
1. Tipos de graficos de controle de atributos
2. Condigdes para uso
3. Gréfico da fracdo defeituosa
4. Gréfico do nimero de defeituosos
5. Gréfico do nimero de defeitos por unidade
6. Gréfico do niimero de defeitos
Unidade VIII: Capabilidade do Processo e Especificacdes - 04 h/a
1. Conceito de capabilidade
2. Conceito de especificacao
3. Relagdes entre capabilidade e especificacio
4. Indice de capabilidade
Unidade IX: Implantacdo dos Graficos de Controle - 02 h/a
1. Etapas da implantacdo dos graficos de controle
2. Alcancando o objetivo com graficos de controle
3. Andlise dos gréficos de controle
4. Pré-controle ou método do farol
5. Beneficios dos graficos de controle
Unidade X: Inspec¢do de Qualidade - 08 h/a
1. Introdugao
2. Inspecao destrutiva
3. Inspecdo de lotes
4. Inspegao de producio continua
5. Inspecdo para aceitagdo
6. Planos de inspegdo para aceitagao
7. Objetivos do plano de amostragem
8. Numero de aceitacdo e nimero de rejei¢ao
9. Probabilidade de aceitacao
10. Probabilidade de rejei¢ao
11. Curva caracteristica de operacao
12. Tipos de curva caracteristica de operagcao
13. Niveis de qualidade
14. Riscos do produtor e do consumidor
15. Planos de amostragem simples
16. Obtencdo de um plano de amostragem simples
17. Planos de amostragem dupla
18. Inspecdo retificadora
19. Qualidade média resultante
20. Qualidade média resultante limite
21. Amostragem seqiiencial
22. Amostragem multipla
23. Normas brasileiras
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Unidade XI: Fator Humano - 02 h/a

1. Introdugdo

2. Estudos de hawthorne

3. Teoria de wslow

4. Teoria dos dois fatores (Herzberg): M-H

5. Teorias xe y (Mc Gregor)

6. Teoria z (Ouchi)

Unidade XII: Circulos de Controle de Qualidade - 08 h/a
1. Histérico

2. Evolugao

3. CCQ no Brasil

4. CCQ em Vitéria

5. Descric¢ao

6. Objetivos

7. Assuntos abordados

8. Resultados

9. Como funcionam

10. Técnicas utilizadas

11. Técnicas avangadas

12. Fatores Que influenciam a qualidade (7 m’s)
13. Diagrama seqiiencial de causa - efeito
14. Diagrama dos (4 m’s)

15. Estratificagdo

16. “brainstorming”

17. Lista de verificacdo ( “check list”)

18. Diagrama de dispersao

19. Evolucao do conceito de qualidade
20. Outros sistemas

Aula de exercicios correspondente as unidades IV a XII - 06 h/a

BIBLIOGRAFIA

1. JURAN, J.M./Gryna, F.M., Controle de Qualidade - Handbook, vol. I a IX.

2. WERKEMA, Maria Cristina Catarino, As Ferramentas da Qualidade no Gerenciamento de
Processos, FCO, 1995.

3. DUNCAN, A.J., Quality Control and Industrial Statistics, Richard D. Irwin, Inc., 1986.

4. KUME, Hitoshi, Métodos Estatisticos para a Melhoria da Qualidade, Editora Gente, 1993.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

Serdo realizadas duas avalia¢Oes escritas, cada qual valendo 10 pontos. Sera tirada a média
aritmética das notas dessas avaliacOes escritas que serd a média final.
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UFES DEPARTAMENTO DE ENGENHARIA DE PRODUCAO
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagao Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
CEPR-1339 | GESTAO DA INOVACAO T:45h,L:0h,E:0h | 3 |OPT
TECNOLOGICA
OBJETIVO DA DISCIPLINA

- conceituar ciéncia, tecnologia e inovacao (tecnoldgica / organizacional);

- descrever e criticar o modelo de Nonaka e Takeuchi de producdo e transferéncia de
conhecimento;

- avaliar criticamente as possibilidades de producido e transferéncia de conhecimento na relagao
universidade - empresa;

- descrever e criticar os modelos para a mudanga tecnoldgica (lineares, interativos)

- reconhecer, diferenciar e avaliar criticamente as diversas estratégias para inovagao tecnoldgica;
- reconhecer, diferenciar e avaliar criticamente as diversas formas de acesso a tecnologia (via
mercado e via interagao universidade - empresa);

- ter no¢des de como identificar e avaliar tecnologias emergentes;

- ter no¢des de como avaliar mercados futuros para novas tecnologias;

- ter nocdes de como identificar / criar estratégias para apropriacdo dos ganhos com a inovagao
tecnoldgica;

- ter no¢des de como gerar estratégias para financiar a inovagao tecnoldgica;

- conhecer modos de organizacdo empresarial para a inovagao.

EMENTA

Conceitos basicos. O processo de inovagdo tecnoldgica. A inovacdo organizacional. O processo
de producdo e transferéncia do conhecimento. Estratégias de inovacdo. A relagdo universidade-
empresa. Avaliagdo de tecnologias e de mercados para novas tecnologias. Apropriacdo dos
ganhos com inovacdo. Estratégias de financiamento para a inovagdo. Aliancas. Formas
organizacionais para a inovagao.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

Unidade I: Conceitos em ciéncia, tecnologia e inovagao.
1. O que sdo ciéncia, tecnologia e inovacao

2. O relacionamento entre ciéncia e tecnologia

3. O processo de inovagao tecnoldgica

4. A inovacao organizacional
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Unidade II: Modelos de mudanga tecnoldgica.

1. O modelo linear, o modelo linear-reverso, o modelo de “ligacdes em cadeia”

2. As cinco geracdes do processo inovativo

3. Graus da inovagdo: incrementais, radicais, fundamentais, paradigmaticas

Unidade III: O processo de producdo e transferéncia de conhecimento segundo Nonaka e
Takeuchi.

1. A importancia do conhecimento

2. A criagdo de conhecimento na empresa (socializagcdo, externaliza¢do, combinacio e
internalizacao)

3. Condi¢des de promocgao da criacdo do conhecimento (intengdo, autonomia, caos criativo,
redundancia e variedade de requisitos)

4. Questdes gerais relacionadas (tempo despendido no processo, apropriacdo do conhecimento,
implicitabilidade do conhecimento, universalidade do conhecimento)

Unidade IV: As estratégias de inovacao e as formas de acesso a tecnologia.

1. Tipos de estratégia de inovagdo: ofensiva, defensiva, imitadora, dependente, tradicional e
oportunista

2. As diversas formas de acesso a tecnologia: compra, vigilancia tecnolédgica, copia,
subcontratacdo,licenciamento, pesquisa e desenvolvimento proprios, pesquisa cooperativa,
pesquisa por encomenda, contratacdo de especialistas, aliancas estratégias

Unidade V: A relagdo universidade-empresa.

1. Caracteristicas

2. Motivacdes e barreiras

3. Fases

4. Formas

5. Politicas publicas

6. Institui¢des-ponte

Unidade VI: Especificidades setoriais.

1. Regimes tecnoldgicos

2. Dinamicas tecnoldgicas setoriais

Unidade VII: O contexto institucional.

1. Sistemas de inovacdo

2. Arranjos produtivos locais

3. Exemplos de alguns sistemas nacionais

4. Exemplos de arranjos produtivos da economia capixaba

Unidade VII: Identificag@o e avaliacdo de tecnologias emergentes.

1. Estabelecimento de escopo

2. Pesquisa

3. Avaliagao

4. Comprometimento

5. Estudo de caso

Unidade VIII: Avaliacdo de mercados futuros para novas tecnologias.

1. Difusao e adog¢do de produtos novos

2. Exploragdo continua de mercados

3. Utilizag@o de multiplos métodos e triangulagao

Unidade IX: Apropriacdo dos ganhos com a inovacdo tecnoldgica.

1. Patentes e protecoes legais

2. Sigilo

3. Controle de ativos complementares

4. Tempo de lideranca

Unidade X: Gerenciamento de opg¢des reais.

1. Criacdo e estruturacdo de opg¢des reais
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2. Atribuicao de valor as opcoes reais

3. Andlise de decisdo

Unidade XI: Estratégias de financiamento para a inovagao.

1. Ativos intangiveis

2. Acgoes

3. Capital de risco

Unidade XII: Redes de conhecimento.

1. Tipos de redes

2. Tipos de participantes das redes

3. Posicionamento na rede para obten¢do de objetivos estratégicos
Unidade XIII: Utilizac¢do de aliangas para construir vantagem competitiva.
1. Caracteristicas das aliancas

2. Parceiros

3. Ativos envolvidos

4. Processos de governanga

Unidade XIII: O desenho de formas organizacionais para a inovagao.

BIBLIOGRAFIA

CASSIOLATO, JOSE E.; GADELHA, CARLOS G.; ALBUQUERQUE, EDUARDO M.;
BRITTO, JORGE N. P. A relacdo universidade e instituicdes de pesquisa como o setor
industrial: uma analise de seus condicionantes Rio de Janeiro, 1996. 199 f. Trabalho
apresentado a Secretaria Executiva do PADCT, MCT, Brasilia (Economia industrial) -
Instituto de Economia , UFR]J.

DAY, GEORGE S.; SHOEMAKER, PAUL J.H.; GUNTHER, ROBERT E. Gestao de
Tecnologias Emergentes 1 ed. Porto Alegre: Bookman, 2003. 392 p.

REIS, DALCIO R. Gestdo da inovacao tecnoldgica 1 ed. Barueri, SP: Manole, 2004. 204 p.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

Como a disciplina € oferecida no final do curso, simultaneamente com a realizacdo do Estdgio
Supervisionado, cada aluno, individualmente, devera escolher uma situacdo na empresa onde
realiza o estdgio que tenha caracteristicas de inovacao ja implementada para fazer uma anélise
do processo que conduziu a nova tecnologia segundo os conceitos vistos no curso ou,
alternativamente, avaliar uma situacdo potencial de inovagao tecnoldgica. O trabalho devera ser
elaborado segundo as normas do Simpédsio de Gestdo da Inovagao Tecnoldgica (dmbito
nacional) ou do Seminério de Gestion Tecnoldgica (ambito latino ibero-americano). A nota do
trabalho corresponderd a nota no curso.
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UFES DEPARTAMENTO DE ENGENHARIA ELETRICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagao Carga Horaria Semestral Cr. Nat.

CELE-0001 ELETRICIDADE APLICADA T:60h,L: 15h,E:0h 4 OBR

EMENTA

Conceitos basicos de Eletrostitica. Andlise vetorial, forca, campo eletrostatico. Potencial e
energia eletrostdtica. Dielétricos. Condutores. Capacitancia. Campo magnético. Indutincia.
Equacdes de Maxwell. Circuitos elétricos. Geracdo de energia elétrica. Transformadores.
Circuito de correntes alternadas. Aplicagdes. Motores e instalacoes elétricas.

EMENTA LABORATORIO

Experimentos relacionados aos topicos da ementa.

BIBLIOGRAFIA

1. HAYT, William H., KEMMERLY, Jack E. - Andlise de Circuitos em Engenharia - Ed.
McGraw-Hill - 1992.
2. QUEVEDOQO, Carlos P. - Circuitos Elétricos - Ed. Guanabara - 1988.
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UFES DEPARTAMENTO DE ENGENHARIA ELETRICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagao Carga Hordria Semestral Cr. Nat.
CELE-0002 ELETRONICA BASICA T:60h,L: 15h,E: Oh 4 OPT
EMENTA

Leis de Kirchoff. Andlise Nodal. Equivalentes de Thevenin e Norton. Circuitos 16gicos. Chaves
com transistores MOS. Resistores nao-lineares. Fontes dependentes. Amplificadores e
polarizacdo. Modelos de pequeno sinal. Comportamento no dominio do tempo. Respostas a
degrau. Comportamento no dominio da freqiiéncia. Amplificadores operacionais.
Configuracdes basicas. Circuitos de interface. Dispositivos 1ogicos com memoria. Flip-flop.
Circuitos légico-sequenciais.

EMENTA LABORATORIO

Praticas de laboratdrio envolvendo o contetido da disciplina Eletronica Bésica.

BIBLIOGRAFIA

1. Sedra, A. & Smith. "Microeletronica", Vol.1 e 2. Makron Books.

2. Pereira e Silva, R., "Eletronica Basica: um enfoque voltado a Informética". Editora da
UFSC .Florianépolis, 1995.

3. Manuais de componentes eletronicos.
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UFES DEPARTAMENTO DE ENGENHARIA ELETRICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagao Carga Hordria Semestral Cr. Nat.
XELEO0063 ELETRONICA DIGITAL T:60h,L: 15h,E:0h 5 OPT
EMENTA

Circuitos 16gicos. Algebra de Boole. Andlise e sintese de circuitos 16gicos. Linguagens de
descricdo de hardware. Méquinas algoritmicas de estado. Multiplexadores e demultiplexadores.
Contadores e registradores. Dispositivos 16gicos programaveis.

EMENTA LABORATORIO

Montagem e anélise de circuitos 16gicos

BIBLIOGRAFIA

Katz, R. H.; G. Borriello. Contemporary Logic Design. Second Edition. Pearson Prentice Hall:
Upper Saddle Hill, NJ. 2005.
Wakerly. Digital Design Principles and Applications.
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UFES DEPARTAMENTO DE ENGENHARIA ELETRICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagao Carga Hordria Semestral Cr. Nat.
XELE03686 SISTEMAS DIGITAIS T:45h,L: IS5h,E: 0 h 4 OPT
EMENTA

Controladores, microprogramagao. Metodologias de desenvolvimento. Linguagem de descri¢do
de hardware. Unidades aritméticas e ldgicas. Aplicagdes. Arquitetura de computadores.

EMENTA LABORATORIO

Montagem de sistemas digitais.

BIBLIOGRAFIA

M. Morris Mano, Morris M Mano. Digital Design (3rd Edition). Prentice Hall; 2001 . ISBN:

0130621218

Randy H. Katz, Gaetano Borriello. Contemporary Logic Design (2nd Edition). Prentice Hall;
2004. ISBN: 0201308576
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UFES DEPARTAMENTO DE ESTATISTICA
CENTRO DE CIENCIAS EXATAS

DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral Cr. Nat.
XSTA-10843 ESTATISTICA BASICA T: 60h,L:0h,E:0h 4 OBR
OBJETIVO DA DISCIPLINA

Andlise e interpretacdo de dados adotando um enfoque de andlise exploratéria de dados.

EMENTA

Distribuicdo de frequéncias. Representacdes graficas. Medidas de posicdo e dispersdo.
Probabilidade bdsica. Varidveis aleatdrias uni-dimensionais. Varidveis aleatdrias importantes.
Distribui¢des amostrais € nogdes bdsicas de amostragem. Estimacdo pontual e por intervalos
dos principais parametros. Nog¢des bdsicas de testes de hipdteses. Nocdes de Correlacdo e
Regressao.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

CAPITULOT : Distribui¢cao de Frequéncias (6 horas)

I.1 - Variaveis Qualitativas e Quantitativas
- Discretas e Continuas
- Classes de Frequéncias

1.2 - Representacao Grafica
- Gréficos de barra e de linha
- Histograma e Poligono de Frequéncias

[.3 - Medidas de Posi¢ao
- Medidas de tendéncia central
- percentis

[.4 - Medidas de Dispersao
- Desvio Médio
- Desvio padrao
- Coeficiente de varia¢ao
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CAPITULO II : Probabilidade Bésica (6 horas)

II.1 - Experimento Aleatdrio

I1.2 - Eventos

I1.3 - Algebra de eventos

I1.4 - Conceito de probabilidade

I1.5 - Teoremas da probabilidade

I1.6 - Espacos amostrais equiprovaveis
I1.7 - Probabilidade Condicionada

I1.8 - Teorema de Bayes

I1.9 - Eventos Independentes

CAPITULO III : Varidveis Aleatérias Unidimensionais (7 horas)

III.1 - Conceito de Variavel Aleatdria

III1.2 - Variaveis Aleatorias Discretas e Continuas

I11.3 - Funcao de Distribui¢cdo de Probabilidade e Fun¢do densidade de probabilidade
II1.4 - Medidas Caracteristicas de uma variavel aleatoria

II1.5 - Funcao de Distribui¢cao de uma varidvel aleatoria

CAPITULO 1V : Varidveis Aleatérias importantes (7 horas)

IV.1 - Binomial
IV .2 - Poisson
IV.3 - Normal

IV 4 - Exponencial

CAPITULO V : Distribui¢des Amostrais e Nogdes Bdsicas de Amostragem (7 horas)

V.1 - Distribuic@o amostral da média amostras e da propor¢do amostral
V.2 - Teorema Central do Limite
V.3 - Técnicas de Amostragem: Casual Simples, estratificada e Sistematica

CAPITULO VI- Estimagio Pontual e por Intervalos (7 horas)

VI.1 - Estimador e Estimativa
VI.2 - Parametro

VI.3 - Estimag¢des da média
V1.4 - Estimagdo da propor¢ao

CAPITULO VII - Nocdes bdsicas de testes de Hipéteses (10 horas)

VII.1 - Etapas no processo de teste de hipdteses
VII.2 - Teste de hipdteses para uma média populacional
VII.3 - Teste de hipdteses para uma proporcao populacional

CAPITULO VIII - Nocdes basicas de Correlagdo e Regressdo (10 horas)
VIII.1 - Diagrama de Dispersao

VIII.2 - Conceito de Correlacio e medidas de Correlacao
VIII.3 - Conceitos de Regressao e Modelos de Regressao
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VIII 4 - Regressao Linear Simples
- Estimagdo de parametros dos modelos
- Testes de hipéteses dos parametros do modelo

BIBLIOGRAFIA

- W. O. Bussab, P. A. Morettin, "Estatistica Basica", Editora Saraiva, Sdo Paulo, 5* edicao,
2002.

- P. A. Barbetta, M. M. Reis, A. C. Bornia, "Estatistica Aplicada para os Cursos de
Engenharia e Informatica", Editora Atlas, Sdo Paulo, 2004.
- T.T. Song, "Modelos Probabilisticos em Engenharia e Ciéncias", Editora LTC, 1986.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

- provas
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UFES DEPARTAMENTO DE FiSICA
CENTRO DE CIENCIAS EXATAS

DISCIPLINA
Cadigo Denominagao Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
CFIS-0001 INTRODUCAO A MECANICA T:90h,L:0h,E:0h | 6 | OBR
CLASSICA
EMENTA

As leis fisicas. Andlise dimensional. Estdtica, cinematica e dinamica da particula. Conservacao
do momento linear. Trabalho e energia. Conservagdo de energia mecanica. Momento angular e
torque. Campo gravitacional. Fisica ondulatdria.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1. MOVIMENTO RETILINEO:

1.1 Movimento.

1.2 Vetor Posi¢ao, Vetor Deslocamento. Vetor Velocidade Média, Vetor Velocidade
Instantanea. Vetor Aceleracdo Média e Instantanea.

1.3 Equacdes de Movimento (Aceleragao Constante).

1.4 Corpos em Queda Livre.

2. MOVIMENTO NO PLANO:

2.1 Vetor Posicao, Deslocamento. Vetor Velocidade Média e Instantinea. Vetor Aceleracao
Meédia e Instantinea.

2.2 Mudanca de Referencial.

2.3 Movimento de um Projétil.

2.4 Movimento Circular Uniforme.

2.5 Movimento Relativo.

3. FORCA E MOVIMENTO:

3.1 Primeira Lei de Newton. For¢ca, Massa e Aceleragao.

3.2 Segunda Lei de Newton.

3.3 Terceira Lei de Newton. Massa, Peso, Unidades.

3.4 Atrito. Leis do Atrito.

3.5 Dinamica do Movimento Circular Uniforme. Classificacdo de Forcas. Referenciais nao
Inerciais.

3.6 Mecanica Classica, Relativistica e Quantica.

4 TRABALHO E ENERGIA:
4.1 Movimento em uma Dimensdo com Forca Constante Varidvel.
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4.2 Movimento em Duas Dimensdes.

4.3 Trabalho Realizado pela Forca de Restauracdo em uma Mola.
4.4 Energia Cinética e o Teorema Trabalho-Energia.

4.5 Poténcia.

5. CONSERVACAO DE ENERGIA:
5.1 Leis de Conservagao.

5.2 Energia Potencial.

5.3 Forgas Conservativas e Dissipativas.
5.4 A Curva de energia Potencial.

5.5 A Conservacao de Energia.

5.6 Massa e Energia.

6. SISTEMAS DE PARTICULAS:

6.1 Centro de Massa.

6.2 A Segunda Lei de Newton para um Sistema de Particulas.

6.3 Movimento do Centro de Massa.

6.4 Momento Linear.

6.5 Momento Linear do Sistema de Particulas.

6.6 Conservacdao do Momento Linear e a Segunda Lei de Newton.
6.7 Sistemas de Massa Variavel.

7. COLISOES:

7.1 O que € uma Colisao.

7.2 Tipos de Colisdo.

7.3 Impulso.

7.4 Momento Linear.

7.5 A Conservacao do Momento Linear nas Colisdes.
7.6 A Conservagado de Energia.

7.7 Colisodes Eldsticas em Uma e Duas Dimensdes.

8. MOVIMENTO DE ROTACAO:

8.1 As Grandezas no Movimento de Rotacao.

8.2 O uso de Grandezas Vetoriais no Movimento de Rotacdo.
8.3 Rotacdo com Aceleracdo Angular Constante.

8.4 Grandezas Lineares e Angulares.

8.5 Energia Cinética de Rotagcdao - Momento de Inércia.
8.6 Torque, Momento angular.

8.7 A Segunda lei de Newton na Rotacao.

8.8 Trabalho, Poténcia.

8.9 Teorema Trabalho - Energia Cinética.

8.10 Sistemas de Particulas.

8.11 Corpo Rigido - Movimento de Rotacdo e Translagao.
8.12 Conservacao do Momento Angular.

8.13 O Movimento de Precessao do Pido.

9. CAMPO GRAVITACIONAL.:

9.1 Introdugdo.

9.2 A Lei de Newton de Gravitacao.

9.3 A Constante Gravitacional G.

9.4 A Gravidade e o Principio de Superposicao.
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9.5 A Gravidade nas vizinhangas de Superficie Terrestre.
9.6 Energia Potencial Gravitacional.
9.7 Planetas, Satélites e a Lei de Kepler.

10. OSCILACOES:

10.1 O Movimento Harmonico.

10.2 Oscilador Harmo6nico Simples.

10.3 Energia no Movimento Harmonico.

10.4 Movimento Harmonico Simples e Movimento Circular Uniforme.
10.5 Superposicao de Movimentos Harmonicos.

10.6 Movimento Harmoénico Amortecido.

10.7 Oscilagdes Forgadas - Ressonancia.

BIBLIOGRAFIA

Eisberg, R. M & Lerner, L. S. Fisica. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 1982. V. 1 e 2.

Halliday, D. & Resnick, R. Fundamentos de Fisica. R J: Livros Técnicos e Cientificos, 1991.
v.le?2.

Tripler, P. Fisica. Guanabara Dois Editora, 1985, v. 1

Kittel, C. Knight, W. & Ruderman, M. Curso de Fisica de Berkeley-Mecanica. Edgard
Bliicher Ltda, 1973. v.1

-32-



™ Universidade Federal do Espirito Santo
: b Projeto Pedagdgico de Curso
Ll

Ciéncia da Computacao - ano 2007

UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagao Carga Hordria Semestral Cr. Nat.
CINF0051 ALGORITMOS NUMERICOS I T: 60h,L:0h,E:0h 4 OBR
OBJETIVO DA DISCIPLINA

Ao término da disciplina o aluno deverd ser capaz de resolver numericamente problemas em
ciéncia, engenharia e tecnologia utilizando computadores e/ou uma calculadora, apresentando o
Cilculo e a Algebra do ponto de vista computacional e praticando as técnicas numéricas através
de implementacdes computacionais e/ou utilizando programas de software de computacdo
numérica e visualizacdo grafica disponiveis no mercado.

EMENTA

Erros. Solucdes de equagdes algébricas e transcendentes. Resolu¢do de sistemas de equagdes
lineares. Integracdo numérica. Interpolacdo. Ajuste de curvas. Métodos numéricos para solu¢ao
de equacdes diferenciais.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1. Nog¢des Basicas sobre Erros (06 horas)
1.1 Tipos de erros
1.2 Aritmética de ponto flutuante

2. Resolucdo de Sistemas de Equacdes Lineares (10 horas)
2.1 Métodos diretos: Elimina¢do de Gauss e decomposi¢do LU
2.2 Métodos iterativos estaciondrios: métodos de Gauss-Jacobi e Gauss-Seidel
2.3 Andlise de erro na solugdo de sistemas

3. Ajuste de Curvas (06 horas)
3.1 Método dos Quadrados Minimos: regressao linear simples e regressao polinomial
3.2 Qualidade do ajuste

4. Solugdes de equacdes algébricas e transcedentes (10 horas)
4.1 Isolamento das raizes
4.2 Método da bissecao
4.3 Método da secante
4.4 Método de Newton
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4.5 Ordem de convergéncia dos métodos

5. Interpolagdo (08 horas)
5.1 Polindmios de Lagrange
5.2 Polindmios de Newton
5.3 Escolha dos pontos de interpolacao
5.4 Erros de truncamento na interpolacio polinomial

6. Integracdo Numérica (08 horas)

6.1 Férmulas de Newton-Cotes: regra de trapézio, regras de Simpson, erros de integracao
dos métodos de Newton-Cotes

6.2 Quadratura de Gauss-Legendre

6.3 Comparagao entre os métodos

7. Métodos numéricos para solucdo de equacgdes diferenciais (12 horas)

7.1 Métodos de Runge-Kutta para a solu¢do numérica de problemas de valor inicial e de
contorno

7.2 Sistema de equagdes diferenciais ordindrias de primeira ordem

7.3 Equagdes diferenciais de ordem superior

7.4 Introdugdo ao método de diferencas finitas

BIBLIOGRAFIA

- F. F. Campos Filho, "Algoritmos Numéricos", LTC, 2001 (Livro texto).

- M. A. Gomes Ruggiero e V. L. da Rocha Lopes, "Calculo Numérico: aspectos tedricos e
computacionais", 2* ed., Sdo Paulo, Makron Books, 1997.

- S.C.Chapa e R. P. Canale, "Numerical Methods for Engineers", 2* ed., McGraw-Hill,
1990.

- M. C. C. Cunha, "Métodos Numéricos", 2* ed., Editora Unicamp, 2000.

- S.D. Conte, "Elementos de Andalise Numérica", Ed. Globo, 1972.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

- provas
- trabalhos
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagdo Carga Hordria Semestral | Cr. Nat.

XINF0931 | ALGORITMOS NUMERICOS II T:60h,L:0h,E:Oh 4 OBR

OBJETIVO DA DISCIPLINA

Ao término da disciplina o aluno deverd ser capaz de resolver numericamente problemas em
ciéncias e engenharias envolvendo equacgdes diferencias e sistemas de equacdes lineares e nio-
lineares, usando estratégias de armazenamento de matrizes esparsas de grande porte.

EMENTA

Solug¢do numérica de equagdes diferenciais ordindrias e parciais: método de diferengas finitas.
Métodos iterativos ndo estaciondrios de resolucdo de sistemas lineares, estudo de
precondicionadores, métodos de resolucdo de sistemas nao lineares.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1. Método das diferencas finitas. (22 horas)

1.1 Equagdes diferenciais parciais - classificacdo fisica e matematica, exemplos;

1.2 Discretizac¢do de equacdes estaciondrias, ndo-estaciondrias e

multidimensionais;

1.3 Aplicagdes do método de diferencas finitas;

1.4 Questdes numéricas: consisténcia, estabilidade, convergéncia, precisao, eficiéncia
computacional, tipos de erros.

2. Esquemas de Armazenamento de Matrizes Esparsas. (8 horas)
2.1 Esquemas gerais de armazenamento (CSR, MSR, JDS, SKS);
2.2 Esquemas especiais de armazenamentos.

3. Métodos Iterativos para Solucdo de Sistemas Lineares Esparsos. (18 horas)

3.1 Metodos ndo-estaciondrios: Gradientes Conjugados (CG), Residuo Minimo Generalizado
(GMRES);

3.2 Estudo de Pré-Condicionadores.

4. Solugdo de Sistemas Nao-Lineares. (12 horas)
4.1 Método de Newton;
4.2 Método de Newton modificado, método de alta-ordem, método de Newton discreto;
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4.3 Método de Newton inexato (Newton-GMRES).

BIBLIOGRAFIA

G.D. Smith, "Numerical Solution of Partial Diferential Equations: Finite Difference
Methods", 2* Edicao, Clarendon Press, 1978.

C.F. Gerald e P. O. Wheatley, "Applied Numerical Analysis", Editora John Wiley & Sons,
1991.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

- provas

- exercicios
- seminarios
- trabalhos
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-00726 | ANALISE E PROJETO DE T:60h,L:0h,E:0h | 4 | OBR
ALGORITMOS
OBJETIVO DA DISCIPLINA

algoritmos.

Entender os fundamentos da anélise do desempenho de alguns
algoritmos cléssicos e o estudo das diversas técnicas de projeto de

EMENTA

Fundamentos de analise de eficiéncia. Metodos classicos: Método Guloso, Método da Dividir
para Conquistar, Programacdo Dinamica. Algoritmos em grafos. Algoritmos probabilisticos.
Introducdo a complexidade de algoritmos - classes de problemas.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1.Elementos de andlise assintética - notacdo O, Omega e Theta. (6 horas)

2.Solugdo de recorréncias. (6 horas)

3.Andlise da correcdo e desempenho de algoritmos iterativos. (4 horas)

4.Andlise da correcdo e desempenho de algoritmos recursivos. (6 horas)

5.Anélise de pior caso e andlise probabilistica (caso médio). (6 horas)

6.Algoritmos de busca e ordenacdo. (4 horas)

7.Algoritmos de programacao dinamica. (6 horas)

8.Algoritmos gulosos. (4 horas)

9.Algoritmos para problemas em grafos. (6 horas)

10.Introducdo a teoria da complexidade: problemas completos em NP. (6 horas)
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11.Introdugdo a Algoritmos de Aproximacao (6 horas)

BIBLIOGRAFIA

- Alfred V. Aho, John E. Hopcroft, and Jeffrey D. Ullman. The Design
and Analysis of Computer Algorithms. Addison-Wesley, 1974.

- Alfred V. Aho, John E. Hopcroft, and Jeffrey D. Ullman. Data
Structures and Algorithm. Addison-Wesley, 1983.

- Jon Bentley. Programming Pearls. Addison-Wesley, 1986.

- Jon Bentley. More Programming Pearls. Addison-Wesley, 1988.

- Gilles Brassard e Paul Bratley. Algorithmics: Theory and Practice.
Prentice-Hall, 1988.

- Cormen, Leiserson, Rivest. Introduction to Algorithms. MIT Press, 1990.
- M. Garey e D. Johnson. Computers and Intractability: A Guide to the
Theory of NP-Completeness. W.H. Freeman, 1979.

- Donald E. Knuth. The Art of Computer Programming. Addison-Wesley.
Volume 3: Sorting and Searching, 1998.

- R. Motwani e P. Raghavan. Randomized Algorithms. Cambridge
University Press, 1995.

- Robert Sedgewick. Algorithms. Second edition. Addison-Wesley, 1988.
- Robert Sedgewick, Philippe Flajolet. An Introduction to the

Analysis of Algorithms, Addison-Wesley, 1995.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

- provas
- exercicios
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagao Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.

XINF0052 | ARQUITETURA DE COMPUTADORESI | T: 60 h,L: 15h,E:O0h | 5 | OBR

OBJETIVO DA DISCIPLINA

Entender a organizagdo e arquitetura basicas de um computador, em especial a estrutura interna
de uma CPU, a ligagdo com a memoria e funcionamento do barramento.

EMENTA

Linguagem de Montagem. Formato de instrugdes. Ligadores e Carregadores. Memdrias: tipos,
organizagdo e enderecamento. CPU's: barramento e unidade de controle. DMA. Interrupcdes e
sua implementacgao. Arquitetura de computadores tipicos.

EMENTA LABORATORIO

Construc@o de um montador. Implementacdo (via software) de circuitos digitais. Simulacdo de
um microprocessador.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1. Introducao (4 hs)
1.1 Introdugdo,
1.2 Maquinas multinivel, linguagens e maquinas virtuais
1.3 Hardware x software x firmware
1.4 Compiladores e interpretadores
1.5 Resumo histdrico

2. Linguagem de Montagem (22 hs)
2.1 - Assembly
2.2 - Ligadores
2.3 - Carregadores

3. Organizacao de computadores (12 hs)
3.1 Processadores
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3.2 Memoria principal
3.3 Memoria secunddria
3.4 Nocdes de dispositivos de entrada e saida

4. Nivel da l6gica digital (14 hs)
4.1 Multiplexadores, decodificadores, comparadores e deslocadores
4.2 Somadores e subtratores
4.3 Memodria e registradores
4 4 Microprocessadores
4.5 Barramentos

5. Constru¢@o de um Microprocessador (23 hs)

5.1 Introdugdo

5.2 "Instruction Set Architecture"

5.3 Desenho de um microprocessador tipico: vias de dados, unidade de controle e
microprogramacao.

5.4 Cache

5.5 Pipeline

5.6 Arquiteturas superescalares

BIBLIOGRAFIA

- A. S. Tanenbaum. "Organizacdo Estruturada de Computadores". 4* edicao. Prentice Hall do
Brasil, 2001.

- W. Stallings. "Computer Organization and Architecture: Designing for Performance", 6th
ed. Prentice Hall, 2002.

- J. L. Hennessy, D. A. Patterson. "Computer Organization and Design", 3rd ed. Morgan
Kaufmann, 2004.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

- provas
- exercicios
- trabalhos
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-00709 | ASPECTOS T}E()RICOS DA T:60h,L:0h,E:0h | 4 | OBR
COMPUTACAO I
OBJETIVO DA DISCIPLINA

O aluno deverd ser capaz de assimilar or principais conceitos e resultados de Matematica
Discreta utilizando-os como ferramenta matemadtica para aplicacoes em Computacdo e
Informatica, desenvolver sua capacidade de raciocinio abstrato

aplicados propondo ou utilizando novas tecnologias para sua solugao.

e abordar problemas

EMENTA

Booleana. Nog¢des de grafos.

Teoria dos conjuntos. Relacdes. Fungdes. Indugdo. Estruturas algébricas. Reticulados. Algebra

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1. Unidade I- A Teoria dos Conjuntos (10 horas)
1.1-Introdugdo
1.2-George Cantor e a criagdo da Teoria dos Conjuntos
1.3-Conjunto e elemento
1.4-Conjuntos finitos e infinitos
1.5-0 principio da especifica¢do
1.6-Relacdo de pertinéncia
1.7-Relacdo de Inclusdo e Igualdade
1.8-O Paradoxo de Russel
1.9-Diagramas de Venn
1.9- Operagdes entre conjuntos
1.9.1-Unido de Conjuntos
1.9.2-Intersecdo de Conjuntos
1.9.3-Leis distributivas
1.9.4-Diferenca de Conjuntos
1.9.5-Complemento
1.10-Conjunto das Partes
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1.11-Defini¢do recursiva para o conjunto dos naturais
2.Unidadell- Gramaticas-(04 horas)
3.Unidade I1I-Rela¢des- (10 horas)
3.10.1-Rela¢oes
3.10.2-Dominio e Imagem de uma relacdo
3.10.3-Relacao Inversa
3.10.4-Composicao
3.10.5-Propriedades das Relagdes
3.10.6-Relacdes de Ordem
3.10.7-Relacdes de Equivalencia
3.10.8-Relacdo como matriz
3.10.9-Aplicacgdes
4. Unidade IV-Funcdes-(10 horas)
4.1-Funcdes
4.2-Funcao parcial e fungdo total
4 3-Funcao injetora, sobrejetora e bijetora
4 4-Fungao Inversa
4 .5-Conjuntos enumerdveis
4.6-Conjuntos contaveis
4 77-Diagonaliza¢do de Cantor
4 8-Exemplo de fungdes recursivas
5.Unidade V-Indugdo-(04 horas)
5.1-Principio da inducao finita
5.2-Técnicas de demonstragado
5.3-Aplicacoes
6.Unidade VI-Estruturas Algébricas-(O6horas)
6.1-Sistemas algébricos
6.2-Subgrupos e mondides
6.3-Grupos
6.4-Anéis
7.Unidade VII-Reticulados-(06horas)
8.Unidade VII-Algebra Booleana(04 horas)
9.Unidade IX- Nogdes de Grafos (6 horas)
9.1 - Definicao
9.2 - Igualdade e Isomorfismo
9.3 - Esquema e rotulagdo de um grafo
9.4 - Grau de um vértice
9.5 - Nogoes de adjacéncia e incidéncia
9.6 - Representacdo de grafos por matrizes
9.7 - Operagdes sobre grafos
9.8 - Percursos em um grafo

BIBLIOGRAFIA

- J. P. Tremblay, R. Manohar, "Discrete Mathematical Structures with Applications to
Computer Science", McGraw-Hill Computer Science Series, USA.

- P. B. Menezes, "Matemdtica Dicreta para Computacdo e Informatica", Série Livros
Didaticos n° 16, 2° edi¢do, Editora Sagra-Luzzatto, 2005.

- R. E. Prater, . "Discrete Mathematical Structures for Computer Science", Boston, Houghton

-42 -



™ Universidade Federal do Espirito Santo
:b Projeto Pedagdgico de Curso
Ll

Ciéncia da Computacao - ano 2007

Mifflin, 1976.

- R. Skvarcius, W. B. Robinson, "Discrete Mathematics with Computer Science
Application", Benjamin/Cummings Publishing Company Inc.

- W. R. Tunnicliffe, "Mathematics for Programmers", Prentice-Hall, UK.

- P.R.Halmos, "Teoria Ingénua dos Conjuntos", Editora Poligono, 1973.

- H.H. Domingues, G.IEZZI, "Algebra Moderna", Editora Atual, 1979.

- Franco P. Preparata, R.T. YEH, "Introduction to Discrete Strutures for Computer Science
and Engineering", Addison-Wesley, 1973.

- Paulo O. Boaventura Netto, "Teoria e Modelos de Grafos", Editora Edgard Blucher Ltda.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

- provas
- exercicios
- trabalhos
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-00717 | ASPECTOS TE()RICOS DA T:45h,L:0h,E:0h | 3 |OBR
COMPUTACAO II
OBJETIVO DA DISCIPLINA

Identificar e aplicar conceitos tedricos fundamentais relacionados a andlise de algoritmos.

EMENTA

Problemas recorrentes. Somas. Fungodes Inteiras. Coeficientes binomiais. Numeros especiais.
Fungdes geradoras. Probabilidade discreta. Comportamentos assintoticos.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

O 00 1O\ K~ Wi —

. Somas (4 horas)

. Recorréncias (4 horas)

. Fun¢des inteiras (4 horas)
. Introdug@o a Teoria dos nlimeros (6 horas)
. Coeficientes binomiais (6 horas)

. Numeros especiais (4 horas)
. Fung¢des geradoras (6 horas)
. Probabilidade discreta (6 horas)
. Métodos Assintéticos (5 horas)

BIBLIOGRAFIA

- Graham, R.L., Knuth, D.E. , Patashnik, O., "Concrete Mathematics: A Foundation for
Computer Science", Addison-Wesley, 1989.

- Graham, R.L., Knuth, D.E., "Matematica Concreta: Fundamentos de Ciéncia da
Computagdo", tradugdo para o portugués de Valéria de Magalhaes lorio, Rio de Janeiro,

Livros Técnicos e Cientificos, 1995.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

-44 -




Universidade Federal do Espirito Santo
Projeto Pedagdgico de Curso
Ciéncia da Computacao - ano 2007

- provas
- exercicios
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.

XINF-01139 | AVALIACAO DE DESEMPENHO DE T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
SISTEMAS COMPUTACIONAIS

OBJETIVO DA DISCIPLINA

capacitar os alunos na modelagem, andlise, planejamento de capadicade e tomada de decisdo
em relacdo aos sistemas computacionais, possibilitando a adocdo de solucdes globais que
apresentem a melhor relacdo custo x beneficio no que se refere aos objetivos de negécio da
organizagdo. Como objetivos especificos destacam-se fundamentalmente a capacitagdo nos
processos de coleta e andlise de dados, modelagem estocéstica dos processos e simulagdo de
eventos discretos.

EMENTA

Fundamentos bdsicos e conceituagdo do problema de avaliagdo de desempenho de sistemas
computacionais. Teoria de Filas. Desempenho dos protocolos de retransmissdo basicos. Andlise
de desempenho de protocolos de multiplo acesso: protocolos para redes locais, metropolitanas e
WAN. Avaliacio de Desempenho de Ambientes Computacionais (Sistemas Operacionais,
Aplicacdes, Banco de Dados e Protocolos). Anélise e projeto de concentradores e comutadores.
Avaliacao de desempenho de arquitetura de computadores. Desempenho em redes multimidia:
caracterizacdo do trafego para servicos multimidia; controle de acesso; controle de
congestionamento. Requerimentos de desempenho, planejamento e escolha de tecnologias.
Comparacdo de tecnologias e servicos. Introdu¢do a confiabilidade. Simula¢do de Sistemas.
Avaliacdo de sistemas integrados (hardware e software).

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1. Introdugdo - 08 Horas

A Necessidade da avaliacdo de desempenho em Sistemas Computacionais
Meétodos de avaliacdo de desempenho

Principais Equivocos nos processos de avaliacao de desempenho

Selecdo de Técnicas e Métricas de Avaliagdo de Desempenho

Exemplos basicos
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2. Principios Gerais - 12 Horas

Distribui¢cdo de tempos de servigo

Algoritmos de sequenciamento

Técnicas e ferramentas de medidas

Tipos de Carga de Trabalho em Sistemas Computacionais
Técnicas de Caracterizacdo da Carga de Trabalho
Monitoragdo de Software

Monitoracdo de Hardware

Monitoragdo de Sistemas Distribuidos

Projeto e anélise de experimentos

O Processo de Planejamento de capacidade em Sistemas Computacionais
Relacionamento entre medidas e desempenho

Estudos de Caso

3. Modelos de Filas Markovianas de Sistemas Computacionais - 16 Horas

Processos estocasticos

Cadeias de Markov

Modelos de nascimento e morte

Filas Markovianas

Filas com prioridade

Rede de filas

Diferenciacao de Servicos em Sistemas Computacionais
Processos de Escalonamento

Exemplos Préticos

Exercicios e Estudos de Caso

4. Simulacdo - 12 Horas

Principais Equivocos nos Processos de Simulagao
Tipos de Simulagdo

Construcao de programas de simulagdo

Analise estatistica dos resultados da simulagao
Simulagdo de redes de filas gerais

Definicdo e simulagdo de redes de filas estendidas
Andlise dos Resultados de Simulagdo

Intervalos de Confianga

5- Andlise e Projeto de Sistemas Computacionais - 12 Horas

Estrutura das redes de comutacdo de pacotes
Problema de alocacdo de capacidades
Problema de alocacao de fluxo de trafego
Problema de alocacdo de fluxo e capacidade
Simulacdo e routing

Controle de fluxo

Throughput de redes

Projeto de Sistemas Transacionais

Projeto de Sistemas Distribuidos
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| BIBLIOGRAFIA

- L. Kleinrock, "Queueing Systems, Volume I: Theory", John Wiley, 1975.

- L. Kleinrock, "Queueing Systems, Volume II: Computational Applications", John Wiley,
1976.

- R. Jain, "The Artof Computer Systems Performance Analysis Techinques for
Experimental design Measurements Simulation and Modeling", John Wiley, 1991.

- M. Schwartz, "Telecommunications Networks: Protocols, Modeling and Analysis",
Addison wesley, 1988.

- D. Menascé, V. Almeida, L.W. Dowdy, "Capacity Planning and Performance Modeling:
From Mainframes to Client-Server Systems, Prentice Hall", 1994.

D. Menascé, V. Almeida, "Capacity Planning for WEB Performance: Metrics, Models &
Methods", Prentice Hall, 1998.

G. Gordon, "System Simulation", Prentice Hall, 1969.

- B. S. Gottfried, "Elements os Stochastic Process Simulation", Prentice Hall, 1984.

- C. A. Chung, "Simulation Modeling Handbook: A Practical Approach", CRC Press, 2004.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

- provas
- trabalhos
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral Cr. Nat.
XINF-00729 BANCO DE DADOS T:75h,L:0h,E:Oh 5 OBR
OBJETIVO DA DISCIPLINA

SGBD;

dados e pelo menos um SGBD especifico;
- Projetar um sistema utilizando banco de dados;

dados.

- Saber os conceitos, tecnologias utilizadas, estrutura interna, componentes e servicos de um

- Conhecer os diferentes modelos de dados utilizados por SGBDs: utilizar um dos modelos de

- Conhecer as diferentes dreas de uso, novas tecnologias e aplicacdes relacionadas a de banco de

EMENTA

Toépicos avancados em banco de dados.

Introducdo aos sistemas de geréncia de bancos de dados. Modelos de dados. Projeto de banco
de dados. Arquiteturas de sistemas de geréncia de bancos de dados. Processamento e otimizacao
de consultas. Transacdo. Controle de concorréncia. Recuperagdo. Seguranca e integridade.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

I - Introducdo (02 horas)
Conceitos de Bancos de Dados

II - Estrutura Interna de um Sistema de Banco de Dados (08 horas)
Sistemas de Arquivos e Meios de Armazenamento

III - Modelos de Dados (04 horas)
Modelo Relacional, Rede e Hierdrquico

IV - Modelo Relacional (12 horas)
Algebra Relacional. Linguagens Relacionais. SQL

V - Projeto de Banco de Dados (15 horas)

VI - Processamento de Consultas (04 horas)
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VII - Geréncia de Transac¢des (06 horas)

VIII - Controle de Concorréncia (06 horas)

IX - Controle de Recuperacao e Falhas (04 horas)
X - Seguranca e Integridade (02 horas)

XI - Tépicos Avangcados em Banco de Dados (12 horas)

BIBLIOGRAFIA

- R. Elmasri, S. Navathe, "Sistemas de Banco de Dados: Fundamentos e Aplicacdes",
Pearson Editora, 2005 - 4* edi¢do.

- Abraham Silberschatz, Henry Korth e S, Sudarshan, "Sistema de Banco de Dados", Ed.
Campus, 2006 - 5* Edicao.

- C.J. Date, "Introducao a Sistemas de Banco de Dados", Ed. Campus, 2004 - 8* Edi¢do.

- Hector Garcia-Molina, Jeffrey D. Ullman, Jennifer Widom, "Implementacdo de Sistemas de
Bancos de Dados", Editora Campus, 2001.

- David M. Kroenke, "Banco de Dados: Fundamentos, Projeto e Implementacao", Editora
LTC, 1999 - 6* . Edicdo.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

provas
trabalhos
exercicio
seminarios
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01286 | BANCOS DE DADOS DISTRIBUIDOS | T:60h,L:0h,E:0h | 4 | OPT

OBJETIVO DA DISCIPLINA

Permitir aos alunos conhecer os conceitos, tecnologias e problemas relacionados a distribui¢ao
e integracdo de dados. Estudo, projeto e implementacdo de uma aplicacdo distribuida.

EMENTA

Conceitos de Bancos de Dados Distribuidos. Arquitetura de Sistemas de Geréncia de Bancos de
Dados Distribuidos (SGBDDs). Projeto de Bancos de Dados Distribuidos. Processamento de
Consulta Distribuida. Gerenciamento de Transacdo Distribuida. Controle de Concorréncia
Distribuido. Recuperagdo e falhas em SGBDDs. SGBDDs Distribuidos. Integracdo de dados
Heterogéneos e Distribuidos.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

I - Conceitos de Bancos de Dados Distribuidos. (6 horas)

IT - Arquitetura de Sistemas de Geréncia de Bancos de Dados Distribuidos (SGBDDs). (6

horas)

III - Projeto de Bancos de Dados Distribuidos. (9 horas)

IV - Processamento de Consulta Distribuida. (3 horas)

V - Gerenciamento de Transacdo Distribuida. (6 horas)

VI - Controle de Concorréncia Distribuido. (9 horas)

VII - Recuperacdo e Falhas em SGBDDs. (6 horas)

VIII - Distribui¢dao de Dados em SGBDDs Comerciais. (3 horas)

IX - Integracdo de Dados Heterogéneos e Distribuidos. (6 horas)

X - Projeto e implementacao de uma aplicagado distribuida. (6 horas)
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| BIBLIOGRAFIA

- M.T. Ozsu and P. Valduriez, "Principios de Sistemas de Bancos de Dados Distribuidos", 2a.
Edicdo, Ed, Campus, 2001.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

- provas
- projeto/implementagdo
- seminarios
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagao Carga Hordria Semestral Cr. Nat.
XINF-00741 COMPILADORES T: 60 h,L:0h,E:Oh 4 OBR
OBJETIVO DA DISCIPLINA

- permitir a aprendizagem de técnicas de compilagdo e interpretagao
por meio do projeto e implementacdo de um compilador e um
interpretador;

- consolidar conhecimentos sobre geréncia de projeto, engenharia de
software, estruturas de dados, programacao e linguagens de
programacao.

EMENTA

Organizacdo e estrutura de compiladores e interpretadores. Analise léxica. Analise sintética.
Alocacdo e geréncia de memdria. Formas internas de programas fonte. Andlise semantica.
Geracdo de codigo. Otimizacdo de codigo. Interpretacdo de codigo.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1.INTRODUCAO -(6 horas)

O processo de compilagdo.

Passos de compilacdo.

Func¢do do compilador.

A arquitetura geral de um compilador.
Itens 1éxicos, e unidades sintaticas.
Estrutura funcional de um compilador.

2. ANALISE LEXICA (8 horas)

Autdmatos de estados finitos.

Implementacdo de estados finitos em computadores.
Analisador 1éxico como um autémato finito.

Acdes semanticas do analisador 1éxico.

Uma linguagem para a especificacdo de analisadores 1éxicos.
O projeto de um gerador de analisadores 1éxicos (LEX).
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A implementagdo de um analisador léxico usando o LEX.

3. EXPRESSOES REGULARES E GRAMATICAS-(6 horas)
Expressoes regulares.

Gramaticas.

Gramaticas regulares.

Gramidticas livre de contexto.

Arvores sintticas.

Comparacao entre gramatica livre de contexto e gramatica regular.
Grafo sintatico.

4. ANALISE SINTATICA-(8 horas)

O problema da andlise sintatica.

Analise sintética ascendente e descendente.
Gramaticas LL(k).

Gramaticas ESLL(1).

O procedimento do analisador sintatico.

A pilha sintatica.

Tratamento automaético de erros sintaticos.
Geradores de analisadores sintaticos.

A implementagdo de um analisador sintético.

5. TABELAS DE SIMBOLOS-(8 horas)

Classes de identificadores e introducdo as rotinas semanticas.
Estrutura das tabelas de simbolos.

A pilha semantica.

Introducdo de informagdes nas tabelas de simbolos.

6. GERACAO DE CODIGO -(4 horas)
Nocodes de geracao de codigo.

7. GERACAO DE CODIGO INTERMEDIARIO-(8 horas)

Linguagens intermedidrias

Implementacdo de a¢des semanticas para gerar codigo intermedidrio, usando-as em um
gerador de analisadores sintaticos.

8. OTIMIZACAO DE CODIGO-(6 horas)
Nocgoes de otimizagao de codigo.

9. INTERPRETACAO DE CODIGO-(6 horas)
Interpretacdo de codigo intermedidrio.
Implementacdo de um interpretador de cdigo intermedidrio.

BIBLIOGRAFIA

- V. W .Setzer, 1. S. H. Melo, "A construcao de um compilador", Editora Campus, 1982.
S. Aho, R. Ullman, "Compiladores: Principios, Técnicas e Ferramentas", Editora Guanabara.
- J. Holmes, "Object-Oriented Compiler Construction", Prentice-Hall, 1995.
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- A. W. Appel, "Modern Compiler Construction in Java", Cambridge University Press, ISBN
0-521-58388-8, 1998.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

- exercicios
- seminarios
- trabalhos
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagdo Carga Horaria Semestral | Cr. | Nat.

XINF-00737 | COMPUTACAO E SOCIEDADE T:45h,L:0h,E:0h 3 OBR

OBJETIVO DA DISCIPLINA

Discutir temas sociais € os impactos que a computagdo tem produzido ou pode vir a produzir
sobre eles, despertar o aluno para a importancia do trabalho voluntario e da participacdo social e
politica ativa e desenvolver uma consciéncia social a respeito dos papéis positivos € negativos
que a computacao pode produzir sobre a sociedade.

EMENTA

Conseqiiéncias econdmicas de informacdo na sociedade. A informatizacio e o aspecto
educacional. Efeitos politicos. Impactos sociais. Informatizacdo e privacidade. Politica nacional
de informdtica. AplicacOes nas diversas areas.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1.Discussao coletiva para escolha de temas sociais diversos (corrupg¢do, politica, religido,
esportes, educacao, preconceitos, etc) e organizacdo dos grupos de projeto (6 horas).
2.Apresentagdo dos inventdrios de conhecimentos sobre os temas escolhidos (6 horas).
3.Semindrio 1: apresentacdo dos materiais levantados pelos grupos de projeto e selecdo de
textos para discussdo (6 horas).

4 .Semindrio 2: discussao dos textos escolhidos (12 horas).

5.Semindrio 3: apresentagdo e publicacdo na Internet dos projetos desenvolvidos (15 horas).

BIBLIOGRAFIA

- P. C. Masiero, "Etica em Computacgao", EDUSP, 2000.

- G. Ruben, J. Wainer, T. Dwyer, "Informética, Organizacdes e Sociedade no Brasil",
ISBN85-249-0939-0.

- N. M. Ribeiro, L. B. Gouveia, P. Rurato, "Informatica e Competéncias Tecnoldgicas para a
Sociedade da Informagdo", Edi¢des Universidade Fernando Pessoa, 2003.

- "Sociedade da Informacao no Brasil" - Livro Verde, 2000.
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METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

- seminarios
- trabalhos
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagao Carga Horaria Semestral Cr. Nat.
XINF-00846 COMPUTACAO GRAFICA T: 60h,L:0h,E:0h 4 OBR
OBJETIVO DA DISCIPLINA

- A édrea de Computacdo Grafica, aborda o tratamento da informacdo visual. Entre os seus
objetivos principais destacam-se o desenvolvimento de técnicas, metodologias e
implementagdes visando a representacao, processamento € comunicacdo de imagens.

- O estudo da representacdo de imagens compreende os vdrios processos envolvidos na
aquisicdo, digitalizacdo, visualizacdo e caracterizacdo matemadtica de imagens por meio de
transformagdes ou modelos, visando o seu processamento eficiente em uma etapa posterior.

- Devido ao aspecto emergente desta area, o desenvolvimento de projetos e estudos de casos em
sistemas graficos, voltados para problemas especificos em engenharia, medicina,
telecomunicagdes e etc., sdo importantes para a formagdo do aluno. Geralmente, os problemas
abordados t€ém um cardter multidisciplinar, e podem utilizar conceitos especificos de outras
disciplinas, como fisica Otica, teoria da informacdo, processos estocdsticos, inteligéncia
artificial, percep¢ao visual, entre outras.

EMENTA

Introdugdo: o que ¢ Computacdo Grafica?; divisdes; aplicagdes. Representacdo de informagao
visual. Dispositivos graficos. Modelos de cor. Sintese de imagem: conversdo de imagem,
preenchimento de d&reas, recorte, transformagdes afins bidimensionais e tridimensionais,
projecdes; processamento de imagens digitais: aquisicdo e digitalizagdo, propriedades de uma
imagem digital, operacdes logicas e aritméticas, operagdes de convolug¢do, modificacdo de
histograma, filtragem no dominio espacial e no dominio da frequéncia, realce, suavizacao,
morfologia matemadtica bindria. Desenvolvimento de aplicacdes graficas.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1. Introducdo - 2h

1.1 O que é Computacdo Grafica? / Divisdes / Aplicacdes

1.2 O sistema de processamento de imagens: O sistema visual humano e
Sistemas de visao artificial

2 Representacao de Informagdo Visual - 4h
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2.1 Representagdo Discreta por "Raster"
2.2 Representacdo Analitica Vetorial
2.3 formatos de arquivos graficos

3. Dispositivos Graficos - 4h
3.1 Dispositivos Gréficos de Entrada
3.2 Dispositivos Gréficos de Saida

4. Modelos de Cor - 2h

4.1 Modelo de Luz

4.2 Teoria do Tri-Estimulo da Visdo Humana

4.3 Modelos Tri-Estimulo: RGB, XYZ, HSV, YIQ, CMY

4. Sintese de Imagem - 18h

4.1 Conversao analitica para discreta visual: Conversao Matricial de Segmentos de Reta,
Conversao Matricial de Segmentos de Curvas

4.2 Preenchimento de areas

4.3 Recorte 2-D

4 .4 Transformacoes afins bidimensionais e tridimensionais: Translacdo, Rotacao,
Escalamento, Deslizamento, Coordenadas Homogéneas, Concatenacio de Transformagdes
Afins

4.5 Projecdes Geométricas Planares 3-D Para 2-D: Projecdo Paralela, Obliqua: Cavaleira,
Gabinete, Geral, Ortografica: Vistas, Axonométricas, Projecdo Perspectiva

5. Processamento de Imagens Digitais - 20h

5.1 Aquisic¢ao e digitalizacao

5.2 Propriedades de uma imagem digital: Vizinhanga, Conectividade, Adjacéncia, Caminho,
Distancia

5.3 Operacoes logicas e aritméticas

5.4 Operacgdes de convolugdo

5.5 Modificagdo de histograma: Equalizacdo, Limiarizacdo, Outras

5.6 Filtragem no dominio espacial e no dominio da frequéncia

5.7 Morfologia matematica bindria: Dilatacdo e Erosdo, Abertura e Fechamento, Hit ou miss

6. Desenvolvimento de aplicagdes graficas - 10h

6.1 Introdugdo a uma linguagem de programacdo adequada a computagdo gréafica (exemplo:
OpenGL, MATLAB, etc.)

6.2 Utilizacao da linguagem para desenvolvimento de aplicagdes graficas para aplicagdo dos
conhecimentos tedricos adquiridos

BIBLIOGRAFIA

- Marques Filho, O.; Vieira Neto, H., Processamento Digital de Imagens, Brasport, RJ, Brasil,
1999.

- Digital Image Processing using Matlab, Gonzalez, Rafael C.; Woods, Richard E.; Eddins,
Steven L., Prentice-Hall-USA, 2003.

- Foley, van Dam, Feiner, Hughes, "Computer Graphics, Principles and Practice, Second
Edition in C" Addison-Wesley, Reading, Massachusetts
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D. Hearn and M. P. Baker, Computer Graphics, Prentice-Hall Int., 1994.

- W. M. Newman and R. F. Sproull", "Principles of Interactive Computer Graphics (First
Edition)", 1973, McGraw-Hill.
- R. A. Plastock e G. Kalley, Computagdo Grafica, Mc Graw-Hill, 1991.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

- Exercicios

- Estudo e discussdes em grupo sobre artigos da area
- Semindrios

- Trabalhos Computacionais
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.

XINF-00842 | ELEMENTOS DE LOGICA DIGITAL | T:30h,L:15h,E:0h | 3 | OBR

OBJETIVO DA DISCIPLINA

Ao término da disciplina o aluno deverd ser capaz de entender o que € um porta l6gica, compor
portas l6gicas formando circuitos e ter a no¢do bésica sobre como montar/simular um circuitos
16gico.

EMENTA

Portas 16gicas. Implementagdo de portas l6gicas. Familias 16gicas. Simplificacdo de expressdes
l6gicas (mapa de Karnaugh) e implementacdo dos circuitos. Nog¢des de circuitos
combinacionais e seqiiénciais. Circuitos aritméticos: somadores, deslocadores, subtracio,
multiplicacdo e divisdo. Circuitos logicos: multiplexador, demultiplexador, decodificador,
memoria, latch, flip-flop, registradores e contadores. Nog¢des de dispositivos eletronicos
semicondutores.

EMENTA LABORATORIO

Montagem e anélise de circuitos 1l6gicos

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1. Introdugdo

2. Sistemas numéricos.

2. Algebra booleana.

3. Portas légicas.

4. Familias légicas.

5. Controladores e registradores.

BIBLIOGRAFIA

Tocci, R. J.; Widmer, N. S.- Sistemas Digitais : Principios e Aplicagdes - Pearson Brasil,
2003.
Ercegovac, M.; Lang, T.; Moreno, J. H. - Introdu¢do aos Sistemas Digitais - Bookman, 2000.
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Uyemura, Jonh P. Sistemas Digitais - Uma abordagem integrada. Thomson Pioneira, 1*
Edicao, 2002.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

- provas
- exercicios
- trabalhos
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01140 | EMPREENDIMENTOS EM T:45h,L:0h,E:0h | 3 |OBR
INFORMATICA
OBJETIVO DA DISCIPLINA

A presente disciplina € destinada a desenvolver a capacidade empreendedora dos alunos dos
cursos de computagdo e correlatos, estimulando e dando ferramentas aqueles cuja vocagdo e/ou
vontade profissional estiver direcionada a criacdo de uma empresa na area de TI ou de se
apresentar ao mercado como um profissional empreendedor.

EMENTA

Desenvolvimento da capacidade empreendedora na drea de informaética, com énfase no estudo
do perfil do empreendedor, nas técnicas de identificacdo e aproveitamento de oportunidades, na
aquisi¢do e gerenciamento dos recursos necessarios ao negocio, fazendo uso de metodologias
que priorizam técnicas de criatividade e da aprendizagem pro-ativa.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1-Apresentacdo da disciplina. Organizagdo dos trabalhos da disciplina - 03 Horas
2-0 Plano de Negdcio Simplificado - 03 Horas
3-Criacao e Lancamento de uma empresa no mercado - 01 Hora

4-Andlise das forgas centrais da empresa emergente e perfil do empreendedor: teoria

Visiondria - 02 Horas
5-Caracteristicas de empreendedor e exercicio de negociagado - 02 Horas
6-Teste a idéia de empresa - 01 Hora
7-Apresentacdo de um Plano de Negdcio - 01 Hora
8-Criatividade - 01 Hora

9-0O Plano de Negoécio: Andlise de mercado - 02 Horas

10-Principios fundamentais de marketing para a empresa emergente - 02 Horas
11-0O planejamento financeiro nas empresas emergentes - 01 Hora
12-Conceitos bdsicos de legislacdo empresarial para pequenos empresdrios - 02 Horas
13-Conceitos Bésicos de propaganda aplicada a empresa emergente - 01 Hora
14-Mudanca organizacional - 03 Horas

15-Os sistemas de suporte - 02 Horas
16-Depoimento de empreendedores - 12 Horas
17-Palestras das institui¢cdes do sistema de suporte - 06 Horas

-63 -




™ Universidade Federal do Espirito Santo
: b Projeto Pedagdgico de Curso
Ll

Ciéncia da Computacao - ano 2007

BIBLIOGRAFIA

FILION, L.J., VISAO E RELACC)ES: ELEMENTOS PARA UM METAMODELO DA
ATIVIDADE EMPREENDEDORA - International Small Business Journal, 1991- Traducao
de Costa, S.R.

FILION, L.J., O PLANEJAMENTO DO SEU SISTEMA DE APRENDIZAGEM
EMPRESARIAL: IDENTIFIQUE UMA VISAO E AVALIE O SEU SISTEMA DE
RELACOES - Revista de Administracio de Empresas, FGV, Sio Paulo, jul/set.1991,
pag.31(3): 63-71.

FILION, L.J., VISION et RELATIONS: Clefs du succes de l'entrepreneur - Les Editions de
I'Entrepreneur, Montréal, Canada, 1991.

HARVARD BUSINESS REVIEW, TRIALS AND REWARDS OF THE ENTREPRENEUR
(ak.a.) "TRE".

HARVARD BUSINESS REVIEW, SMALL VENTURES: TACTICS AND STRATEGICS -
"SVTS".

RICH and GUMPERT, BUSINESS PLAN THAT WIN $$$, Harper dan Row, 1985.
TIMMONS, J.A., NEW VENTURE CREATION, Homewood IL:IRWIN.

CARLZON,J., A HORA DA VERDADE, COP Editora, 6a. edi¢ao, Rio de Janeiro, 1992.
DEGEN, R., O EMPREENDEDOR - FUNDAMENTOS DA INICIATIVA EMPRESARIAL,
McGraw-Hill, Sdo Paulo, 1989.

DELANEY, W. A., WHY SMALL BUSINESS FAIL, Prentice-Hall, Englewood, Cliffs, 1984.
DRUKER, P. F., ADMINISTRANDO PARA O FUTURO: OS ANOS 90 E A VIRADA DO
SECULO, Livraria Pioneira, 2a. Edicao, Sao Paulo, 1992.

DRUKER,P.F., INOVACAO E ESPIRITO EMPREENDEDOR, Editora Pioneira, 2a.
Edicao, Sao Paulo, 1987.

FERGUSON, M., CONSPIRACAO AQUARIANA, Editora Record, 6a. Edicao, Rio de
Janeiro, 1980.

GERBER, M. E., O MITO DO EMPREENDEDOR, Editora Saraiva, 3a. Edi¢ao, Sdo Paulo,
1992.

GUSTAYV, B., O EMPREENDEDOR DO VERDE, Makron, McGraw-Hill, Sao Paulo, 1992.
NAISBITT, J., MEGATRENDS 2000, Amana-Key Editora, 5a. Edi¢dao, Sao Paulo, 1990.
OECH, R., UM "TOC" NA CUCA, Livraria Cultura Editora, Rio de Janeiro, 1988.
OSBORN, A.F., O PODER CRIADOR DA MENTE, I Brasa, Sdo Paulo, 1988.

PINCHOT, G., INTRAPRENEURING, Editora Harba, Sdo Paulo, 1989.

PORTER, M. E., VANTAGEM COMPETITIVA, Editora Campus, Rio de Janeiro, 1989.
RESNIK, P., A BIBLIA DA PEQUENA EMPRESA, Makron Books, Sdo Paulo, 1990.
SALOMAR, S., A GRANDE IMPORTANCIA DA PEQUENA EMPRESA, Editora Nérdica,
Rio de Janeiro, 1989.

SENGE, P. M., A QUINTA DISCIPLINA, Editora Best Seller, Sdo Paulo, 1990.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

seminarios
trabalhos
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01133 | ENGENHARIA DE REQUISITOS DE T:45h,L: 15h,E:O0h | 4 | OBR
SOFTWARE
OBJETIVO DA DISCIPLINA

Ao término da disciplina o aluno deverd ser capaz de compreender o processo da Engenharia de
Requisitos e suas fases, saber levantar, analisar e documentar requisitos, saber modelar
conceitualmente sistemas de software saber verificar e validar um documento de requisitos.

EMENTA

Requisitos de software. Tipos de requisitos. O processo da Engenharia de requisitos de
software. Técnicas de levantamento de requisitos. Andlise de requisitos e modelagem conceitual
de sistemas. Métodos e técnicas para a modelagem de sistemas. Documentagdo de requisitos.
Verificagado e validagdo de requisitos. Geréncia de requisitos. Reutiliza¢do de requisitos.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1. Introdugdo (02 horas)
1.1 Requisitos de Software e Engenharia de Requisitos de Software
1.2 Tipos de Requisitos de Software

2. O Processo da Engenharia de Requisitos de Software (06 horas)
2.1 Levantamento de Requisitos
2.2 Anidlise, Modelagem e Negociacao de Requisitos
2.3 Documentac¢ao de Requisitos
2.4 Verificagdo e Validacao de Requisitos
2.5 Geréncia de Requisitos
2.6 Interacdo entre a Engenharia de Requisitos e Outras Atividades do Processo de Software

3. Levantamento de Requisitos (20 horas)

3.1 Técnicas de Levantamento de Requisitos (Amostragem, Investigacdo, Entrevistas,
Questiondrios, Observagdo Prototipagdo etc)

3.2 Modelagem de Requisitos Funcionais

3.3 Requisitos Nao Funcionais

3.4 Documento de Especificacdao de Requisitos

3.5 Verificacdo e Validacdo de Requisitos
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4. Andlise de Requisitos e Modelagem Conceitual (24 horas)
4.1 Modelagem de Requisitos segundo o Paradigma Orientado a Objetos
4.2 Modelagem de Requisitos segundo Outros Paradigmas
4.3 Documento de Especificacdo de Anélise
4 4 Verificagdo e Validacdo de Andlise

5. Reutiliza¢do de Requisitos (8 horas)
5.1 Reutilizacao de Software
5.2 Padrdes de Andlise
5.3 Andlise de Dominio e Ontologias

BIBLIOGRAFIA

- R. Wazlawick, "Anadlise e Projeto de Sistemas de Informagdo Orientados a Objetos",
Editora Campus, 2004.

- A. Cockburn, "Escrevendo Casos de Uso Eficazes'", Bookman, 2005.

- M. Blaha, J. Rumbaugh, "Modelagem e Projetos Baseados em Objetos com UML 2",
Editora Campus, 2006.

- G. Booch, J. Rumbaugh, I. Jacobson, "UML - Guia do Usuério", 2° edi¢ao, Editora
Campus, 2005.

- I. Sommerville, "Engenharia de Software", 6* edi¢cdo, Addison-Wesley, 2003.

- S.R. Roberttson, J. Robertson, "Mastering the Requirements Process", Addison-Wesley,
1999.

- K.E. Wiegers, "Software Requirements", Microsoft Press, 2nd edition, 2003.

- G. Kotonya, I. Sommerville, "Requirements Engineering: Processes and Techniques'",
Wiley, 1998.

- K.E.Kendall, J.E. Kendall, "Systems Analysis and Design", 3rd edition, Prentice Hall,
1999.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

- Trabalhos praticos
- Exercicios
- Provas
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Horaria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-00721 | ENGENHARIA DE SOFTWARE T:60h,L:0h,E:0h 4 OBR

OBJETIVO DA DISCIPLINA

software.

Ao término da disciplina o aluno deverd ser capaz de compreender o processo do
desenvolvimento de software, suas fases, atividades e a importdncia das mesmas para a
producio de software de qualidade e saber como realizar as principais atividades do processo de

EMENTA

Processo de software, modelos de Processo de software. Planejamento e geréncia de projetos de
software. Garantia e controle da qualidade. Geréncia de configuracdo. Andlise de requisitos.
Projeto. Implementacdo e testes. Entrega e manutencgao.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1. Introducgdo (02 horas)
1.1 O que € Engenharia de Software
1.2 Desenvolvimento de Software e Qualidade de Software

2. O Processo de Software (08 horas)
2.1 O que € Processo de Software
2.2 Atividades Tipicas do Processo de Software,
2.3 Modelos de Processo de Software
2.4 Normas e Modelos de Qualidade de Processo de Software
2.5 Automatizacao do Processo de Software

3. Planejamento e Geréncia de Projetos de Software (12 horas)
3.1 Definicao do Escopo do Projeto
3.2 Estimativas
3.3 Alocacao de Recursos e Elaboragdao de Cronograma
3.4 Geréncia de Riscos
3.5 Plano de Projeto

4. Garantia e Controle da Qualidade (6 horas)
4.1 Métricas e Medigao
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4.2 Revisdes
4.3 Documentagdo
4.4 Geréncia de Configuracao

5. Levantamento e Andlise de Requisitos (10 horas)
5.1 Requisitos de Software e Tipos de Requisitos
5.2 Métodos e Técnicas de Andlise de Requisitos
5.3 Documentac¢do de Requisitos
5.4 Validagao de Requisitos

6. Projeto de Sistemas (10 horas)
6.1 Conceitos Basicos de Projeto de Sistemas
6.2 Projeto Arquitetural
6.3 Projeto Detalhado de Sistemas

7. Implementacgdo e Testes (6 horas)
7.1 Implementacio e Teste de Unidade
7.2 Teste de Integragao
7.3 Teste de Validacao
7.4 Teste de Sistema

8. Entrega e Manutencao (6 horas)
8.1 Implantacdo de Sistemas
8.2 Treinamento
8.3 Documentacao de Entrega
8.4 Manutencdo e Tipos de Manutencao
8.5 Problemas da Manutencado

BIBLIOGRAFIA

- R. S. Pressman, "Engenharia de Software", 6a edi¢cdo, Mc Graw Hill, 2006.
- S.L. Pfleeger, "Engenharia de Software: Teoria e Pratica" , 2° edi¢ao, Prentice Hall, 2004.
- I. Sommerville, "Engenharia de Software" , 6* edicao, Addison-Wesley, 2003.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

- exercicios
- trabalhos préticos
- provas
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DISCIPLINA
Cadigo Denominagao Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
C0011-12886 | ESTAGIO SUPERVISIONADO T:0h,L: 200 h,E: O h 4 OBR

EMENTA

Estdgio supervisionado na drea de informatica.
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagao Carga Hordria Semestral Cr. Nat.
XINF-00718 ESTRUTURA DE DADOS I T:45h,L: 15h,E: O h 4 OBR
OBJETIVO DA DISCIPLINA

- Estudar alguns tipos abstratos de dados e diferentes estruturas de dados para armazenar
(representar) estes tipos.

- Estudar algoritmos para manipulacio dos principais tipos abstratos de dados.

- Fornecer elementos e técnicas para auxiliar no projeto/escolha de boas estruturas de dados
durante o desenvolvimento de programas.

- Desenvolver técnicas basicas de compilagdo em separado e estruturagao de programas.

EMENTA

Fundamentos de andlise de algoritmos. Recursividade. Alocacdo dinamica de memdria.
Conceito de tipos abstratos de dados. Listas, pilhas, filas e drvores como tipos abstratos de
dados. Implementacdo de tipos abstratos de dados.

EMENTA LABORATORIO

Implementagao de diversas estruturas de dados.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1. Fundamentos de anélise de algoritmos (4 horas)
1.1 Eficiéncia / complexidade de algoritmos.
1.2 Notacao assintética.
1.3 Exemplos de avaliacdo de algoritmos.

2. Recursividade (6 horas)
2.1 Criacao de programas recursivos.
2.2 Anélise de complexidade de programas recursivos.

3. Alocac¢do dinamica de memoria (6 horas)
3.1 Definicao de alocacdo dinamica de memoria.
3.2 Manipulacao de ponteiros.

-70 -




™ Universidade Federal do Espirito Santo
I b Projeto Pedagdgico de Curso
Ll

Ciéncia da Computacao - ano 2007

3.3 Alocacdo na pilha e no monte.

4. Conceito de tipos abstratos de dados (4 horas)
4.1 Defini¢des indutivas e tipos abstratos de dados.
4.2 Simulagdo de TAD's em linguagens procedurais.

5. Conceitos e implementacao de tipos abstratos de dados (40 horas)
5.1 Listas (16 h)
5.1.1 Conceitos e implementagado seqiiencial de listas (vetores).
5.1.2 Implementacdo ligada de listas.
5.1.3 Listas com encadeamento duplo e listas com sentinelas.
5.1.4 Listas circulares.

5.2 Pilhas (6 h)
5.2.1 Conceitos e implementacio seqiiencial / ligada.
5.2.2 Exemplos de aplicagdes de pilhas.

5.3 Filas simples e filas de prioridade (6 h)
5.3.1 Conceitos e implementagdo seqiiencial com vetores circulares.
5.3.2 Implementacdo ligada.
5.3.3 Filas de prioridade implementadas como listas ordenadas.
5.3.4 Filas de prioridade implementadas como heaps bindrios.

5.4 Arvores, drvores bindrias e drvores bindrias de busca (12 h)
5.4.1 Conceitos e definicdes de arvores, arvores bindrias e drvores bindrias de busca.
5.4.2 Algoritmos elementares de manipulagcdo de drvores bindrias.
5.4.3 Algoritmos recursivos e iterativos de travessia em arvores bindrias.
5.4 .4 Propriedades matemadticas de drvores.
5.4.5 Inser¢do, busca e remoc¢ao de elementos em drvores bindrias de busca.
5.4.6 Balanceamento e arvores AVL.

BIBLIOGRAFIA

- R. Sedgewick, "Algorithms in C, Parts 1-4", Third Edition, Addison-Wesley, 1997.

- D. E. Knuth. "The Art of Computer Programming", Volumes I e III, Third Edition, Addison-
Wesley, 1997.

- J. L. Szwarcfiter, L. Markezon, "Estruturas de Dados e seus Algoritmos", Livros Técnicos e

Cientificos, 1994.

- T.H. Cormen, C. E. Leiserson, R. L. Rivest, C. Stein, "Introduction to Algorithms" (Second
Edition), MIT Press, 2001.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

- Trabalhos
- Provas
- Exercicios
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagao Carga Hordria Semestral Cr. Nat.
XINF-00720 | ESTRUTURA DE DADOS II T:60h,L:0h,E:Oh 4 OBR

OBJETIVO DA DISCIPLINA

ordenacio.

Apresentar as estruturas de armazenamento de dados (arquivos) existentes, técnicas de busca e

EMENTA

Estruturas de arquivos. Métodos de acesso. Algoritmos de busca em memoria principal e
secunddria. Algoritmos de ordena¢do em memoria principal e secunddria. Arvores de busca.
Algoritmos de busca de cadeias de caracteres.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

I - Introdugdo (5 horas)
Conceitos basicos de Sistemas de Arquivos. Dispositivos Periféricos.

II - Arquivos Seqiienciais (03 horas)
Seqiiéncia Fisica. Lista Encadeada.

III - Arquivos Diretos (05 horas)
Transformacoes deterministicas. Transformacdes hashing.

[V - Arquivos Indexados (05 horas)
Indices densos e esparsos. Organizag¢des indexadas multi-nivel.

V- Arquivos basea}dos em arvores (10 horas)
Arvores binarias. Arvores AVL, B e B+.

VI - Multilistas e Arquivos Invertidos (02 horas)

VII - Ordenagdo de Dados (10 horas)
Ordenacdo interna e externa. Analise de Algoritmos.

VIII - Algoritmos de Busca em Cadeia de Caracteres (10 horas)
Arvores de Sufixos. Vetores de Sufixos. Casamento de Padrées Admitindo Erros. Expressoes

-72 -




™ Universidade Federal do Espirito Santo
I b Projeto Pedagdgico de Curso
Ll

Ciéncia da Computacao - ano 2007

Regulares e Padroes Extendidos

IX - Implementacdo (10 horas)

Projeto, implementacdo e apresentacdo de pelo menos duas estruturas de
arquivos, técnicas de busca e ordenacgdo, e algoritmos de busca em
cadeia de caracteres.

BIBLIOGRAFIA

- P. E. Livadas, "File Structures", Prentice-Hall.

- D. E. Knuth, "The Art of Computer Programming: Sorting and Searching", vol. 3, Addison-
Wesley, 2* edi¢ao, 1998.

- N. Ziviani, "Projeto de algoritmos com implementacdes em Pascal e em C", Editora
Thompson Pioneira, 2* edi¢do, 2004.

- Ricardo Baeza-Yates e Berthier Ribeiro-Neto, "Modern Information Retrieval"

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

- Provas
- Trabalhos
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral Cr. Nat.
XINF-01389 FLUXO EM REDES T: 60h,L:0h,E:0h 4 OPT
OBJETIVO DA DISCIPLINA

Desenvolver os procedimentos bésicos de fluxo em redes com énfase aos problemas de
caminhos minimos, fluxo maximo e problema geral de fluxo de custo minimo.

EMENTA

Nocoes de teoria dos grafos. Problema de designacdo e transporte. Problemas de
caminho minimo. Problema de fluxo méximo. Problema de fluxo de custo minimo.
Algoritmo out-of-kilter.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1. Introducdo aos problemas de Fluxo em Redes. Aplicagdes. Modelo do Problema Geral de
Fluxo de Custo Minimo. Sub-problemas de Transporte, Caminhos minimos e fluxo méximo

2. Problema de Caminhos Minimos. Aplicacdes. Arvore de Caminhos Minimos. Problema de
Caminhos Minimos em Redes Aciclicas. Algoritmo de Dijkstra. Algoritmo de Correcdo de

Labels.

3. Problema de Fluxo Maximo. Aplicacdes. Algoritmo Geral de Caminhos de Incremento de
Fluxo. Algoritmo de Rotulacdo e o Teorema de MaxFlow/MinCut. Aplica¢cdes Combinatoriais
do Teorema de MaxFlow/MinCut.

4. O problema Geral de Fluxo de Custo Minimo. aplicagdes. Condi¢Oes de Otimalidade.

dualidade do Problema de Fluxo de Custo Minimo. algoritmo de Cancelamento de Ciclos e a
Prop&#341;iedade de Integralidade.

BIBLIOGRAFIA
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titulo: Network Flows: Theory, Algorithms, and applications

autores: Ravindra K. Ahuja, Thomas L. Magnanti and James B. Orlin
editora: Prentice Hall

titulo: Linear Programming and Network Flows

autores: Mokhtar S. Bazaraa and John J. Jarvis

editora: John Wiley & Sons

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

- provas
- exercicios
- seminarios
- trabalhos
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. Nat.
XINF-00746 | INTELIGENCIA ARTIFICIAL T:60h,L:0h,E:Oh 4 OBR

OBJETIVO DA DISCIPLINA

permitir a aprendizagem de técnicas bdsicas de Inteligéncia Artificial que possam ser usadas na
solucdo de problemas complexos que exijam solu¢des heuristicas e problemas que sdo melhor
resolvidos com a simulacdo do comportamento ou de caracteristicas humanas.

EMENTA

Defini¢des e fundamentos. Linguagem funcional e linguagem légica. Casamento de padrdes.
Resolucdo de problemas. Heuristicas. Representacdo de conhecimento. Regras, objetos e logica.
Planejamento. Aprendizagem. Técnicas de aprendizado automatico. Aplicacdes.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1. Defini¢des de inteligéncia artificial e fundamentos filos6ficos (4h)

2. Introducdo a uma linguagem funcional e a uma linguagem ldgica (10 h).

3. Casamento de padroes (4h)

4. Resolucdo de problemas (10h)
4.1 Pesquisas bésicas: Métodos cegos e métodos heuristicamente informados.
4.2 Pesquisas Otimas.

5 Representacdo de Conhecimento (14h)

5.1 Légica proposicional

5.2 Légica de primeira ordem

5.3 Representacdo <objeto, propriedade, valor>
5.4 Regras de producao

6 Planejamento (4h)
6.1 Planejamento e a¢des no mundo real
6.2 Técnicas de planejamento

7. Aprendizagem (6h)
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7.1 Aprendizagem por observagao;

7.2 Conhecimento na aprendizagem:;
7.3Métodos estatisticos de aprendizagem:;
7.4 Aprendizagem por reforco.

8. Aplicagoes (8h)
7.1 Sistemas especialistas
7.2 Processamento de linguagem natural

BIBLIOGRAFIA

S. Russell, P. Norvig, “Artificial Intelligence - A Modern Approach”,second edition, Prentice
Hall, 2003.

P. H. Winston,“Artificial Intelligence”, third edition, Addison Wesley, 1992.

P. H. Winston, B. K. P Horn, “LISP”; Addison-Wesley, 1989.

-G. Bittencourt, “Inteligéncia Artificial: Ferramentas e Teorias”, 10* Escola de Computacao,
Campinas, UNICAMP, 1996.

S. L. Tanimoto, “The Elements of Artificial Intelligence - An Introduction using LISP”,
Computer Science Press, 1987.

N.J. Nilsson, "Artificial Intelligence: A New Synthesis", Morgan Kaufmann, California,
1998.

E. Rich, K. Knight, "Artificial Intelligence", second edition, McGraw-Hill, New York, 1991.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

- exercicios
- seminarios
- trabalhos
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-00748 | INTERFACE HUMANO - T:60h,L:0h,E:0h | 4 | OBR
COMPUTADOR
OBJETIVO DA DISCIPLINA

Ao término da disciplina o aluno deverd ser capaz de conhecer os fundamentos da
comunicacdo, conhecer os fatores humanos na interacio humano-mdquina, avaliar interfaces
humano-computador e projetar interfaces graficas.

EMENTA

Histéria dos meios de comunicagdo. Principios para a constru¢do de software amigdvel.
Fundamentos de fatores humanos na interagdo humano-mdquina. Projeto e construcdo de
icones. Avaliacdo de interfaces humano-mdaquina. Perspectivas.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1. Unidade I (20 horas)
1.1 Principios para o projeto de interfaces amigaveis
1.2 Apresentacdo de semindrios sobre o assunto

2. Unidade II (20 horas)
2.1 Projeto e avaliacdo de interfaces humano-computador
2.2 Apresentacdo de semindrios sobre o assunto

3. Unidade III (20 horas)
3.1 Projeto de icones
3.2 Apresentacdo de semindrios sobre o assunto

BIBLIOGRAFIA

- P. Heckel, "Principios para o projeto de interfaces amigaveis", Editora Campos, 1996.
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- W. Horton, "O livro do icone", Editora Berkeley, 1994.
- H. da Rocha e M. Baranauskas, "Design e avaliacao de interfaces humano-computador",
Escola de Computagdo, 2000.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

- provas

- exercicios
- seminarios
- trabalhos

-79 -



™ Universidade Federal do Espirito Santo
: b Projeto Pedagdgico de Curso
L ™ Ciéncia da Computacao - ano 2007

UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagao Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.

XINF-00738 | INTERFACES E PERIFERICOS T:30h,L: 15h,E: O h 3 OBR

OBJETIVO DA DISCIPLINA

Entender o funcionamento das principais interfaces e dos principais periféricos existentes num
computador tipico. Ser capaz de implementar um "driver" de dispositivo.

EMENTA

Estrutura e funcionamento dos periféricos tipicos: impressoras, discos, fitas, DVDs, placas de
rede etc. Interfaceamento de periféricos a computadores. Comunica¢do e sincronizagdo de
processos paralelos. Software de entrada e saida. "Drivers" de dispositivos.

EMENTA LABORATORIO

Construcao de "drivers" de dispositivos.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1. Interfaces (12 horas)
2. Periféricos (18 horas)

3. Drivers de dispositivos (15 horas)

BIBLIOGRAFIA

Zelenovsky, R.; Mendonca, A. "PC: Um Guia Pratico de Hardware e Interfaceamento". MZ
Editora, 3% edi¢do, 2002.

Tanenbaum,A.S. Organizacdo Estruturada de Computadores, 4* ed. LTC, 2001.

Corbet, J.; Rubini, A., Kroah-Hartman, G. "Linux Device Drivers". 3rd ed. O'Reilly, 2005.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA
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- provas
- trabalhos
- seminarios
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagao Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-00710 | INTRODUCAO A COMPUTACAO T:60h,L:0h,E:Oh 4 | OBR

OBJETIVO DA DISCIPLINA

principais aplicativos.

Apresentar ao aluno, através de aulas tedricas e experimentos em laboratério, os principais
componentes do hardware de um computador digital moderno bem como seu software bésico e

EMENTA

computacdo. Componentes de um computador digital.

Historico da computagdo. Sistemas de numeracdo. Representacdo de numeros em ponto fixo e
em ponto flutuante. A estrutura de um computador digital. O computador como uma méquina
multinivel. Nog¢des de sistemas de computagdo. O papel do profissional de Ciéncia da

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1. Introducgdo (4 horas)
1.1 Histérico da computagao
1.2 O profissional de Ciéncia da Computagao
1.3 Computagdo e sociedade

2. Sistemas de numeracdo e Portas Légicas (8 horas)
2.1 Representacao bindria, octal e hexadecimal
2.2 Complemento a um e complemento a dois
2.3 Representagcdo em ponto flutuante
2.4 Aritmética em ponto fixo e em ponto flutuante
2.5 Introdugdo as portas 16gicas

3. Introducdo as arquiteturas de computadores (12 horas)
3.1 O computador como uma maquina multinivel
3.2 Arquitetura de von Neuman
3.2.1 Unidade central de processamento
3.2.2 Memdria principal
3.2.3 Memdria secunddria
3.2.4 Dispositivos de entrada e saida
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4. Introducdo aos sistemas de computacdo (24 horas)
4.1 Software bésico e aplicativos
4.2 Nogoes de sistemas operacionais
4.3 Nogoes de linguagens de programacao
4.4 Nocoes de sistemas distribuidos
4.5 A Internet

5. Laboratorio de Computagdo (12 horas)
5.1 Componentes de um computador digital
5.2 Montagem bdsica de um computador
5.3 Instalacdo de software basico e aplicativos

BIBLIOGRAFIA

Bibliografia

1.Tanenbaum, A. S.; Organizagao estruturada de computadores, Ed. LTC, 1992.
2.Glenn, Brookshear J.; Ciéncia da Computa¢do uma Visdo Abrangente - 7* Edi¢ao - Ed.
Bookman

3. Guimaraes, A. M.; Introducao a Ciencia da Computacao - Ed. Ltc

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

- provas
- exercicios
- trabalhos
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagdo Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-00725 | LINGUAGENS DE PROGRAMACAO | T:60h,L:0h,E:0h | 4 | OBR

OBJETIVO DA DISCIPLINA

Ao término da disciplina o aluno devera ser capaz de:

diversos paradigmas de programacao

programacao
- Analisar e escolher linguagens de programacado

- Ter uma visdao geral sobre os conceitos definidos em vdérias linguagens que empregam o0s

- Saber empregar de forma efetiva os diversos recursos oferecidos pelas linguagens de

EMENTA

funcionais e 16gicas. Estudo comparativo de linguagens.

Definicdo de linguagens: sintaxe e semantica. Paradigmas de programacdo. Modelos de
implementacdo: compilacdo e interpretacdo. Visibilidade de nomes. Comunicacdo entre
unidades. Alocagdo estdtica e dindmica de memdria. Subprogramas. Tipos abstratos de dados.
Unidades genéricas. Tratamento de excecdes. Nog¢des de programacdo em linguagens

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1. Introdugdo (5 horas)
1.1 Definicdo de Linguagens: Léxico, Sintaxe e Semantica
1.2 Paradigmas Imperativo e Orientado a Objetos de Programacao
1.3 Modelos de Implementacdo

2. Conceitos Gerais (35 horas)
2.1 Amarragdes
2.2 Valores e Tipos
2.3 Varidveis e Constantes
2.4 Expressoes e Comandos
2.5 Modularizacao
2.6 Polimorfismo
2.7 Tratamento de Excec¢des

3. Outros Paradigmas de Programacao (20 horas)
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3.1 Concorrente
3.2 Funcional
3.3 Logico

BIBLIOGRAFIA

- F.M. Varejao, "Linguagens de Programacao - Conceitos e Técnicas", Ed. Campus, 2004.
- R. W. Sebesta, "Conceitos de Linguagens de Programacao", 5a. edicao, Ed. Bookman,

2003.

- D. A. Watt, "Programming Languages: Concepts and Paradigms", Prentice-Hall.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

- provas
- seminarios
- trabalhos
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AUTOMATOS

UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-00844 | LINGUAGENS FORMAIS E T:60h,L:0h,E:0h | 4 | OBR

OBJETIVO DA DISCIPLINA

Apresentar a importancia de sistemas formais; conhecer

especififacoes de linguagens;conhecer especialmente as caracteristicas
das gramdticas segundo hierarquia de chomsky objetivando aplicagdes
coputacionais tais como construgdo de analizadores Lexicos e Sintdticos.

EMENTA

Gramaticas formais e autdmatos. Gramadticas regulares e autdmatos finitos. Gramaéticas livres de
contexto. Gramaticas sensiveis ao contexto. Linguagens recursivas.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1. Unidade I- CONJUNTOS REGULARES -(12 horas)

1.1-Introducdo aos Sistemas Formais
1.2-Definicao de linguagens
1.3-Representacdo Finita
1.4-Conjuntos e Expressoes regulares

2. Unidade II- GRAMATICAS (20 horas)
2.1- Defini¢ao de Gramaticas
2.2- Gramaticas Irrestritas
2.3- Gramaticas sensivel ao contexto
2.4- Gramaticas livres de contexto
2.5- Gramaéticas regulares
2 .4- Gramaticas e Linguagens
2.5- Hierarquia de Chomsky

2.6- Propriedades das Gramdticas e Linguagens

3.7- Aplicagbes
3. Unidade III- AUTOMATOS-(20 horas)
3.1-Caracterizagdo de Automatos

3.2-Estudo dos Autdmatos como reconhecedores
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3.3-Autdmatos deterministicos
3.4-Autématos nao deterministicos
3.5-Equivaléncia de autdmatos
3.6-Minimizacdo de Autdmatos
3.7-Autdmatos e Gramaticas
3.8-Propriedades

4 Unidade IV- FORMAS NORMALIS - (8 horas)
4.1-Forma normal de Chomsky
4.2-Forma normal de Greybach
4 .3-Reducdo a formas normais

BIBLIOGRAFIA

-J. E.HOPCROFT, J.D. ULLMAN, R. MOTWANI, "Introducdo a teoria de autdmatos:
linguagens e computacao"”, Rio de Janeiro, Editora Campus, 2002.

- T.S. Sudkamp, "Languagens and Machines", Addison-Wesley Publishing Company, Inc.,
1988.

- P.F. B. MENEZES, "Linguagens Formais e Autdmatos", P. Alegre, Editora Sagra-
Luzzatto, 1997.

- C. H. Papadimitriou, H.R. Lewis, "Elementos da Teoria da Computagado", 2* edi¢do, 2000.
- J.E. Hopcroft, J.D. Ullman, "Formal Languagens and their Relation to Automata",
Addison-Wesley Publishing Company, Inc, 1969.

- A. V. AHO,J. D. ULLMAN, "Foundations of computer science", New York, Computer
Science Press, 1992.

-VIEIRA .N.J.,"Introdu¢ad aos Fundamentos da Computagdo-Linguagens e Maquinas", Sdo
Paulo,Thomson,2006.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

- provas
- exercicios
- trabalhos

- seminarios

-87 -



™ Universidade Federal do Espirito Santo
: b Projeto Pedagdgico de Curso
Ll

Ciéncia da Computacao - ano 2007

UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagao Carga Horaria Semestral | Cr. | Nat.

XINF-00713 | LOGICA PARA COMPUTACAO I T: 60h,L:0h,E:0h 4 | OBR

OBJETIVO DA DISCIPLINA

Introduzir o uso da légica como mecanismo de representacdo de teorias. Apresentar o0s
conceitos da ldégica de 1° ordem que sdo fundamentais para computacdo. Aplicar os
fundamentos da l6gica na solucio de problemas.

EMENTA

Célculo proposicional: sintaxe e semantica. Sistemas dedutivos. Calculo de predicados de
primeira ordem: introducdo a sintaxe e semantica.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1-UNIDADE I-Introducio: (02 horas)
1.1-Raciocinio Légico

2-UNIDADE-II- Linguagem-(08 horas)
2.1-Linguagem natural x Linguagem simbdlica
2.2-Gramatica
3. UNIDADE-III - Célculo Proposicional - sintaxe e semantica-(16 horas)
3.1-Gramadtica
3.2-Uso intuitivo dos conectivos logicos
3.3-Interpretacao
3.3.1.propriedades semanticas:férmulas satisfativeis, férmulas vélidas, férmulas invalidas,
férmulas insatisfativeis.
3.3.2.relagGes entre as propriedades semanticas
3.3.3.consequéncia logica
3.3.4.equivaléncia légica
3.3.5.resultados
3.4-Conjuntos de Conectivos Completos
3.5-Forma Normal Conjuntiva
3.6-Forma Normal Disjuntiva

4 UNIDADE-IV- Argumentos no Célculo Proposicional(04 horas)
4.1-Validade de Argumentos
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4 .2-Formalizacao de problemas
5.UNIDADE-V-Sistemas Dedutivos-(12 horas)
5.1-Introdugado
5.1.1-Regras de Inferéncia, deducdo, prova
5.1.2-Métodos de Provas
5.2-Uma axiomatizagao para o Célculo Proposiocional
5.3-Sistema de deducdo natural
5.3.1.Sistema de Gentzen
5 4-Propriedades metamatematicas dos Sistemas Dedutivos.

6.UNIDADE.VI- Tableaux semanticos no Célculo Proposicional-(06 horas)
7.UNIDADE.VII- Resolu¢do no Calculo Proposicional-(06 horas)

8.UNIDADE.VIII- Introduc¢do ao Calculo de Predicados de Primeira Ordem-(06 horas)
8.1-Introducdo de variaveis e quantificadores

8.2-Uso intuitivo dos Quantificadores

8.3-Varidveis livres e ligadas

8.4-Substituicao

BIBLIOGRAFIA

J. GALLIER, "Logic for Computer science:Fondations of automatic Theorem Proving", John
Wiley and Sons, 1987.

J. W.LLOYD, "Foundations of logic programming" ,Springer- Verlag, 1974.

Z.MANNA; R. Waldinger, "The Logical Basis for Computer Programming: Deductive
Reasoning", Vol 1, Addison Wesley, USA. 1985.

M M.C. COSTA, "Introducdo a Logica Modal Aplicada a Computacao"”, VIII Escola de
Computacgdo, 1992.

D. LOVELAND, "Automated Theorem Proving: A Logical Basis", Editora North-Holland,

1978.

B. GUILHERME, "Inteligéncia Artificial-ferramentas e Teorias", 10* Escola de Computacdo,
1996.

H. B. ENDERTON, "A Mathematical Introduction to Logic", New York, Academic Press,
1972.

E. MENDELSON "Introduction to Mathematical Logic", New York, D. Van Nostrand, 1964.

R.SMULLYAN, “What is the Name of Book?”, Editora A Touchestone Book, 1978.
WILFRID, H., "An Introduction Elementary Logic", Pinguin Books, 1977.

D. VAN DALEN, "Logic and Structure", Springer-Verlag, 1985.

C. MORTARI,"Introdu¢do a Légica", Editora Unesp-2001.

N.C.A. DA COSTA, "Ensaio sobre os fundamentos da Légica", Sdo Paulo, Editora
Hucitec/Edusp,1980.

W.HODGES, "An Introduction to Elementay Logic" Penguin Books, 1977.

J.NOLT, D. ROHATYN, "Légica", Sdo Paulo, Editora Schaum Macgraw-Hill, Makron
Books, 1991.

I. M. COPI, "Introdugdo a Légica", Sao Paulo, Editora Mestre Jou, 1978.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA
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- provas
- exercicios
- trabalhos
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagdo Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-00728 | LOGICA PARA COMPUTACAO II T:60h,L:0h,E:Oh 4 | OBR

OBJETIVO DA DISCIPLINA

Introduzir o uso da légica de 1° ordem como mecanismo de representacdo de teorias.
Apresentar os conceitos da 16gica de 1* ordem que sdo fundamentais para computacao.

EMENTA

predicados. Légica e programagdo em Légica.

Sintaxe e semantica do calculo de predicados de primeira ordem. Sistemas dedutivos - sistemas
formais: axiomatizacdo do cédlculo de predicados. Dedugdo natural no cdlculo de predicados.
Tableaux semanticos no cdlculo de predicados. Teorema de Herbrand. Resoluc¢do no cdlculo de

‘ PROGRAMA DA DISCIPLINA

1. Unidade I- Introduc¢do a sintaxe e semantica do Célculo de Predicados de Primeira Ordem -

(06 horas)
1.1-Gramatica e linguagem
1.1-Interpretacao
1.2-Interpretacdo de féormulas sem quantificadores
1.3-Interpretacdo de féormulas com quantificadores

2. Unidade 1I-Propriedades Semanticas do Calculo de Predicados de Primeira Ordem-(16

horas)

2.1-Satisfatibilidade de férmulas,Insatisfatibilidade de férmulas

2.2-Validade de férmulas
2.3-Consequéncia légica de formulas quantificadas
2 4-Equivaléncia légica de férmulas quantificadas
2.5-Resultados
2.6-Argumentos
2.7-Formalizacao de problemas
2.8-Validade de argumentos
2.9- Formas Normais
2.9.1-Forma Normal Prenex
2.9.2-Skolemizagao

3. Unidade III-Sistemas Dedutivos-Sistemas Formais-(16 horas)
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3.1-Introducao
3.2-Uma Axiomatica para o Cdlculo de Predicados de 1° Ordem
3.3- Dedugdo Natural no Calculo de Predicados de 1° Ordem
3.3.1-Regras Derivadas
3.3.2-Regras para Quantificadores
3.3.3-Teoremas
3.3.4-Conseqiiéncia sintatica e Conseqiiéncia Légica
3 4-Corretude ,Consisténcia e Completude
3.5-Limitacdes da Logica de Predicados de Primeira Ordem
4.Unidade IV-Tableaux Semanticos no Calculo de Predicados de 1° Ordem-(10 horas)
5.Unidade V-Resoluc@o no Célculo de Predicados de 1° Ordem-(12 horas)
5.1-Introdugdo
5.2-0 teorema de Herbrand
5.3-Notag@o Clausal
5.3.1- da Légica de Predicados a Forma Clausal
5.4- O Principio da Resolu¢ao
5.5- Unifica¢ao-Substitui¢ao
5.6-0 Sistema Formal de resolu¢ao(SFR)
5.7-O Procedimento de Refutacdo
5.8- Conseqiéncia Logica na resolucdo
5.9- Corretude, Completude e Consisténcia no SFR
5.10- Refinamentos
5.11- Légica e Programacgao em Logica

BIBLIOGRAFIA

- J. GALLIER, "Logic for Computer science:Fondations of automatic Theorem Proving",
John Wiley and Sons, 1987.
-J. W.LLOYD, "Foundations of logic programming" Springer- Verlag, 1974.

- Z. MANNA; R. Waldinger, "The Logical Basis for Computer Programming: Deductive
Reasoning", Vol 1, Addison Wesley, USA. 1985.

-M M.C. COSTA, "Introdugdo a Légica Modal Aplicada a Computagdo", VIII escola de
Computacao, 1992.

- D. LOVELAND, "Automated Theorem Proving: A Logical Basis", Editora North-Holland,
1978.

- B. GUILHERME, "Inteligéncia Artificial-ferramentas e Teorias", 10* Escola de
Computacao, 1996.

- H. B. ENDERTON, "A Mathematical Introduction to Logic", New York, Academic Press,
1972.

- E. MENDELSON "Introduction to Mathematical Logic", New York, D. Van Nostrand,
1964.

- R. SMULLYAN, “What is the Name of Book?”, Editora A Touchestone Book, 1978.

- WILFRID, H., "An Introduction Elementary Logic", Pinguin Books, 1977.

- D. VAN DALEN, "Logic and Structure", Springer-Verlag, 1985.

- C. MORTARI,"Introducao a Légica", Editora Unesp-2001.
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- N.C.A. DA COSTA, "Ensaio sobre os fundamentos da Légica", Sao Paulo, Editora
Hucitec/Edusp,1980.

- W. HODGES, "An Introduction to Elementay Logic" Penguin Books, 1977.

-J.NOLT, D. ROHATYN, "Légica", Sdo Paulo, Editora Schaum Macgraw-Hill, Makron
Books, 1991.

- 1. M. COPI, "Introdugdo a Légica", Sao Paulo, Editora Mestre Jou, 1978.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

- provas
- exercicios
- trabalhos

- seminarios
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagao Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.

XINF-00727 | METODOLOGIA DE PESQUISA T:45h,L:0h,E:0h 3 OBR

OBJETIVO DA DISCIPLINA

O objetivo € apresentar aos alunos quais sdo os conhecimentos, as habilidades e as atitudes que
necessitam ser desenvolvidas para possibilitar que o aluno da graduacao:

a) adquira uma visao geral da teoria do conhecimento cientifico;

b) utilize a informacao da literatura em sua area de forma critica, responsavel e construtiva;

c) saiba quais sdo os recursos disponiveis (sitios na internet, livros, artigos, videos, etc) que
podem ser utilizados para continuar seu aprendizado e/ou para consultar quando necessario.

d) saiba planejar uma pesquisa;

e) saiba como sdo formuladas as perguntas de pesquisa;

f) saiba como ¢ elaborado um plano de inteng¢ao;

g) saiba como € elaborado um projeto de pesquisa;

EMENTA

Conceitos bdsicos. A metodologia cientifica. A escolha do tema. A montagem da pesquisa.
Exemplo de roteiro de pesquisa. A geréncia de pesquisa. Redacdo, interpretacido e critica de
artigos cientificos.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1. Unidade I:A ELABORACAO DE SEMINARIOS (5 horas)
1.1 Semindrio: conceito e finalidades
1.2 Objetivos
1.3 Modalidades
1.4 Temas
1.5 Roteiro para a elaboracao
1.6 Normas para a apresentacio escrita e oral
1.7 Avaliagao
1.8 Como fazer uma apresentacdo de dez minutos

2. Unidade II:0 METODO CIENTIFICO (5 horas)
2.1 Conceito de método
2.2 Desenvolvimento historico do método
2.3 Método Indutivo
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2.4 Método Dedutivo
2.5 Método Hipotético-Dedutivo
2.6 Método Dialético

3. Unidade III: A PESQUISA (5 horas)
3.1 Conceitos e finalidades
3.2 Caracteristicas, campos e tipos
3.3 Planejamento

4. Unidade IV:TECNICAS DE PESQUISA (5 horas)
4.1 Documentagdo Indireta
4.2 Pesquisa Bibliografica
4.3 Documentagdo Direta
4.4 Observacao Direta Intensiva
4.5 Observacao Direta Extensiva

5. Unidade V:TRABALHOS CIENTIFICOS(5 horas)
5.1 Relatdrios
5.2 Monografia
5.3 Artigos cientificos

6. Unidade VL.TECNICAS PARA A ELABORACAO DE MONOGRAFIAS(5 horas)
6.1 Escolha do tema
6.2 Delimitacdo do assunto
6.3 Selecdao do material coletado
6.4 Reflexao
6.5 Planejamento do trabalho
6.6 Redacgdo prévia das partes
6.7 Revisdo do conteudo e da redacao
6.8 Redacdo final e organizacdo da bibliografia

[onde XX+YY+ZZ = carga hordria total da disciplina]

BIBLIOGRAFIA

- M. M. de Andrade, "Introducdo a Metodologia do Trabalho Cientifico", Ed. Atlas; 4°.
edicao; 1999.

- M. de Andrade Marconi e E. M. Lakatos, "Técnicas de Pesquisa", Ed. Atlas; 4°. edicdo;
1999.

- V. C. Feitosa, "Comunica¢do na Tecnologia", Ed. Brasiliense, 1987.

- E. M. Lakatos, M. de Andrade Marconi, "Metodologia Cientifica" Ed. Atlas, 2*. edi¢do,
1991.

- N. B. Nardi, "Elabora¢ao de Relatérios e Resumos Cientificos",

http://www .ufrgs.br/cpgbm/Labs/Imunogenetica

- L. Masina, "Como apresentar um trabalho num Congresso Cientifico: Elaboracdo do
Resumo", CNPQ.

7.Garson Jr A et al., "Como fazer uma apresentacao de dez minutos", CNPQ.
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-00932 | METODOS NUMERICOS T:60h,L:0h,E:0h | 4 |OPT
AVANCADOS I
OBJETIVO DA DISCIPLINA

lineares, usando estratégias de processamento de alto desempenho.

Ao término da disciplina o aluno deverd ser capaz de resolver numericamente problemas em
ciéncias e engenharias envolvendo equacgdes diferencias e sistemas de equacdes lineares e nao-

EMENTA

AplicacOes paralelas em diferengas finitas.

Estudo de modelos numéricos em diferencas finitas. Computacdo de alto desempenho em
diferencas finitas. Solucdo paralela de sistemas lineares. Decomposicdo de dominios.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1. Computacdo de Alto Desempenho em Diferencas Finitas (30 horas).
1.1 Modelos numericos de grande porte em diferencas finitas

1.2 Processamento Vetorial e Produto Matriz-Vetor;

1.3 Multiprocessadores e Diferencas Fintas;

1.4 Message Passing Interface (MPI): Subrotinas Basicas;

1.5 MPI e Produto Matriz-Vetor;

1.6 MPI e Diferencas Finitas.

2. Solucdo Paralela de Sistemas Lineares (30 horas).

2.1 Decomposi¢do de Dominio e MPI;

2.2 SOR e MPI;

2.2 Gradientes Conjugado (GC) e MPI;

2.3 Residuo Minimo Generalizado (GMRES) e MPI;

2.4 Esquemas Paralelos de Diferencas Finitas: Método de Direcdes Alternadas
para a Problema de Poisson.

1. Modelos Numéricos em Diferencgas Finitas. (12 horas)
1.1 Equacgdes Parabdlicas, Hiperbdlicas e Eliticas;
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1.2 Método Explicito, Implicito, Crank-Nicolson e Dire¢des Alternadas;
1.3 Aplicagdes do Método de Diferencas Finitas.

2. Computacdo de Alto Desempenho em Diferencas Finitas. (8 horas)
2.1 Processamento Vetorial e Produto Matriz-Vetor;

2.2 Multiprocessadores e Diferencas Fintas;

2.3 Message Passing Interface (MPI): Subrotinas Bésicas;

2.4 MPI e Produto Matriz-Vetor;

2.5 MPI e Diferencas Finitas.

3. Solucdo Paralela de Sistemas Lineares . (18 horas)

3.1 Decomposi¢dao de Dominio e MPI;

3.2 SOR;

3.3 Gradientes Conjugado (GC);

3.4 Residuo Minimo Generalizado (GMRES);

3.5 Esquemas Paralelos de Diferencas Finitas: Método de Direcdes Alternadas para a
Problema de Poisson.

BIBLIOGRAFIA

1. R.E. White, Computational Modeling with Methods and Analysis, CRC Press, 2003.

2. Armando de Oliveira Fortuna, Técnicas Computacionais para Dindmica dos Fluidos -
Conceitos Basicos e Aplicacdes - Editora da Universidade de Sao Paulo, 2000.

3. Barret, R, et al., Templates for the Solution of Linear Systems: Building Blocks for Iterative
Methods, STAM, 1994.

4. Dongarra, J.J., Duff, I.S., Sorasen, D.C., Van der Vorst, H.A., Numerical Linear Algebra for
High-Performance Computers, SIAM, 1998.

5. Saad, Y., Iterative Methods for Sparse Linear Systems, PWS Publishing Company, 1996.
6. Pacheco, Peter S., Parallel programming with MPI. San FRancisco: Morgan Kaufman,1997.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

- provas
- exercicios
- seminarios
- trabalhos
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01136 | MODELAGEM ORGANIZACIONALE | T:60h,L:0h,E:Oh | 4 | OBR
GERENCIA DE PROJETOS
OBJETIVO DA DISCIPLINA
GERAL:

- Dotar os alunos de uma base conceitual para o gerenciamento de projetos em tecnologia da
informacao contextualizados aos objetivos estratégicos das organizacoes.

- ESPECIFICOS (ao final da disciplina o aluno deve ser capaz de):
- Conhecer os conceitos basicos, funcionamento e estrutura das organizacoes;

- Identificar os tipos de sistemas de informacdo e sua aplicagdo nos diversos niveis das
organizacoes;

- Identificar os principais conceitos relacionados a geréncia de projetos;
- Identificar projetos e contextualizd-los aos objetivos organizacionais;

- Entender o ciclo da geréncia de projetos e identificar as acdes realizadas no planejamento,
execucao e controle de projetos de software;

- Conhecer os processos que fazem parte da geréncia de projetos e maped-los a geréncia de
projetos de software;

- Conhecer os principais modelos e padrdes para geréncia de projetos;
- Identificar os principais conceitos da geréncia do conhecimento e sua importancia e

aplicabilidade as organizacdes, compreendendo o funcionamento de uma base de conhecimento
organizacional aplicada a geréncia de projetos de software.

EMENTA
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Organizacdes e sistemas. Tecnologia da informacdo. O papel estratégico da informacdo e os
sistemas de informacdo. Projetos. Projetos de software. Processos da geréncia de projetos.
Geréncia de projetos de software. Geréncia do conhecimento aplicada a geréncia de projetos de
software.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1. Introducao a Modelagem Organizacional (08 horas)

1.1 Organizagdes: conceitos basicos

1.2 Organizagdes: operacdes, administracdo e estratégia

1.3 Arquitetura de Informacdo Organizacional x Infra-estrutura de Tecnologia de Informacao
1.4 Sistemas de Informacao e Organizacdes

1.5 Tipos de Sistemas de Informagao

2. Introducdo a Geréncia de Projetos (04 horas)

2.1 Programa, Projeto e Atividade Continuada

2.2 O que € Geréncia de Projetos

2.3 Ciclo da Geréncia de Projetos

2.4 Areas de conhecimento da Geréncia de Projetos
2.5 O Gerente de Projetos

2.6 Particularidades dos Projetos de Software

3. Geréncia de Projetos de Software (40 horas)

3.1 Geréncia do Escopo

3.2 Geréncia de Recursos Humanos

3.3 Geréncia de Tempo

3.4 Geréncia de Custos

3.5 Geréncia de Riscos

3.6 Geréncia da Qualidade

3.7 Geréncia da Comunicagao

3.8 Geréncia de Aquisi¢des

3.9 Geréncia da Integracio

3.10 Modelos de apoio a geréncia de Projetos: NBR ISO 10006, PMBOK e outros.
3.11 Uma visdo comparativa entre as abordagens dos modelos apresentados.

4. Introducdo a Geréncia de Conhecimento (08 horas)

4.1 Introdugdo

4.2 Conhecimento

4.3 Memoria Organizacional

4.4 Processo de Geréncia de Conhecimento

4.5 Aplicacdo da Geréncia de Conhecimento a Geréncia de Projetos de Software
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| BIBLIOGRAFIA

- P. CDINSMORE, "Como se tornar um Profissional em Gerenciamento de Projetos", Ed.
Qualitymark, Rio de Janeiro - RJ, 2003.

- K. HELDMAN, "Geréncia de Projetos", Ed. Campus, Sao Paulo - SP, 2005.

- J. PHILIPS, "Geréncia de Projetos de Tecnologia de Informagao", Ed. Campus, Sao Paulo
- SP, 2003.

- "PMBOK - Project Management Body of Knowledge", PMI - Project Management
Institute, 2004 (Apostila da disciplina).

- H. KERZNER, "Gestao de Projetos: As Melhores Praticas", Ed. Bookman, Porto Alegre -
RS, 2002.

- H. KERZNER, "Project Management: A Systems Approach to Planning, Scheduling e
Controlling", Ed. Wiley, USA, 2003.

- K. CLAUDON & J. P. LAUDON, "Sistemas de Informacdo Gerenciais - Administrando a
Empresa Digital", Ed. Pearson - Prentice Hall, 2004.

- R. SPRESSMAN, "Engenharia de Software", Mc Graw Hill, Sao Paulo - SP,2001.

- R. V. VARGAS, "Manual Pratico do Plano do Projeto", Brasport, Rio de Janeiro - RJ,
2004.

F.M. VIEIRA, "Gerenciamento de Projetos de Tecnologia da Informacao", Ed. Campus,
2003.

- NBR ISO 10006 - Gestao da Qualidade: Diretrizes para Qualidade no Gerenciamento de
Projetos, 2000 (Norma de Apoio).

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

- Provas
- Trabalhos
- Seminarios

- 100 -



Universidade Federal do Espirito Santo
Projeto Pedagdgico de Curso
Ciéncia da Computacio - ano 2007

UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagao Carga Hordria Semestral Cr. Nat.
XINF-00736 OPTATIVATI T: 60h,L:0h,E:0h 4 OBR

-101 -




Universidade Federal do Espirito Santo
Projeto Pedagdgico de Curso
Ciéncia da Computacio - ano 2007

UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagao Carga Hordria Semestral Cr. Nat.
XINF-00743 OPTATIVA I T: 60 h,L:0h,E:Oh 1 OBR
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral Cr. Nat.
XINF-00750 OPTATIVA III T: 60h,L:0h,E:0h 4 OBR
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagao Carga Hordria Semestral Cr. Nat.
XINF-00751 OPTATIVA IV T:60h,L:0h,E:Oh 4 OBR
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-00732 | PROCESSAMENTO PARALELO E T:45h,L: 15h,E:O0h | 4 | OBR
DISTRIBUIDO

OBJETIVO DA DISCIPLINA

- Estudar os modelos de mdquinas paralelas e distribuidas;

- Estudar as linguagens de programacao que suportam processamento paralelo
- Estudar a paralelizacdo de algoritmos tradicionais da
literatura e a analise de complexidade de cada uma delas.

EMENTA

Modelos de computacdo paralela. Classes de algoritmos paralelos. Arquiterura paralelas.
Hierarquias de memoria. Projeto de programas paralelos. Medidas de complexidade de
programas paralelos (tempo, eficiéncia, aceleracdo, escalabilidade). Programacdo com threads,
memoria compartilhada, passagem de mensagem. Aplicacoes.

EMENTA LABORATORIO

Avaliacao do desempenho de algoritmos paralelos utilizando um cluster de computadores.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1. Modelos de Computagao Paralela e Arquiteturas (10 horas)
1.1. Modelo PRAM
1.2. Maquinas Vetoriais
1.3. Pipeline
1.4. Micro-Processadores: Pipeline, Multi-Core
1.5. Memoria Distribuida e Compartilhada

2. Classes de Algoritmos Paralelos (10 horas)
2.1. Arvore Bindria
2.2. Dividir para Conquistar
2.3. Doubling
2.4. Jumping Pointer
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3. Hierarquias de Memdria (5 horas)
3.1. Memoéria compartilhada e distribuida
3.2. Modelos QRQW
3.4. Paralelismo em Mdaquina de um Processador

4. Projeto de Programas Paralelos (10 horas)
4.1. Skeletons
4.2. Randomizacao
4.3. Passagem de Mensagem
4.4. Correcao

5. Mediadas de Complexidade de Programas Paralelos (5 horas)
5.1. Tempo
5.2. Eficiéncia
5.3. Aceleracdo
5.4. Escalabilidade

6. Aplicacdes (10 horas)
6.1. Computacao Cientifica
6.1.1. N-body
6.1.2. Algoritmos Numéricos
6.1.2.1. Multiplicacdo de Matrizes
6.1.2.2. Computacio sobre Polindmios
6.1.2.3. Programas Bésicos em Algebra Linear
6.2. Ordenacdo
6.3. Busca em Arvores e Strings
6.4. Otimizagao Combinatdria

7. Laboratorio (10 horas)
7.1 Topologia de Rede
7.2. Compilacao
7.3. MPI
7.4. OpenMP
7.5. Depuragao Paralela

BIBLIOGRAFIA

Harry F. Jordan, Gita Alaghband, "Fundamentals of Parallel Processing", Prentice Hall; 1st
edition, ISBN: 0139011587, 2002.

Ananth Grama, George Karypis, Vipin Kumar, Anshul Gupta, " An Introduction to Parallel
Computing: Design and Analysis of Algorithms", Addison Wesley; 2nd edition, ISBN:
0201648652, 2003.

William Gropp, Ewing Lusk, Anthony Skjellum, "Using MPI : Portable Parallel
Programming with the Message Passing Interface", The MIT Press; 2nd edition, ISBN:
0262571323, 1999.

Barry Wilkinson, Michael Allen, "Parallel Programming : Techniques and Applications Using
Networked Workstations and Parallel Computers", Prentice Hall; 2 edition, ISBN:
0131405632, 2004.

Alan Gibbons and Wojciech Ryeter, "Efficient Parallel Algorithms", Cambridge University
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Press.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

- provas
- trabalhos
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01138 | PROCESSOS ESTOCASTICO§ T:45h,L:0h,E:0h | 3 |OBR
APLICADOS A COMPUTACAO

EMENTA

das Filas.

O conceito de probabilidade. Probabilidade condicionada. Teorema de Bayes. O conceito de
Varidveis Aleatérias (VA). VA discretas. VA continuas. Valor esperado de VA. Varianvia de
VA; VA Bi-dimensionais. Desigualdade de Markov. Desigualdade de Tchebyshev. Coeficiente
de correlag@o. O conceito de processos estocasticos. Processos discretos € continuos. Processo
de Markov. Processo de nascimento e morte. Processos Semi Markovianos. Introdu¢do a Teoria

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1-Probabilidade (12 horas)

1.1-Modelo Probabilistico;
1.2-Experimento Aleatorio e Espaco Amostral (Discreto e Continuo);
1.3-Probabilidade Condicional;
1.4-Eventos Independentes.

2-Varidveis Aleatdrias (18 horas)

2.1- O Conceito de Variavel Aleatoria;

2.2- Variaveis Aleatodrias Discretas;

2.3- Variaveis Aleatorias Continuas;

2.4- Valor Esperado de Varidveis Aleatdrias;

2.5- O Conceito de Momento e a Nog¢ado de Variancia

2.6- Desigualdade de Markov;
2.7- Desigualdade de Tchebyshev.

3-Introducdo aos Processos Estocasticos (15 horas)

3.1- O Conceito de Processos Estocasticos;
3.2- Processos Estocasticos Discretos;
3.3-Processos Estocasticos Continuos;

3.4- Processo de Markov;

)
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3.5- Cadeia de Markov;

3.6- Processo de Nascimento € Morte;
3.7- Processos Semi Markovianos;
3.8- Introducdo a Teoria das Filas.

BIBLIOGRAFIA

S. Ross, "Introduction to Probability Models", Academic Press, ISBN 0125980558, 2002.
P.A.BARBETTA, , M.M.REIS, , A.C.BORNIA, "Estatistica para Cursos de Engenharia e
Informatica" Sao Paulo, Editora Atlas, 2004.
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
CINF-0110 | PROGRAMACAO APLICADA DE T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
COMPUTADORES

EMENTA

gréficos.

Introdugdo a programacdo orientada a objetos: abstracdes de dados, classes e objetos, atributos
e métodos, re-uso de codigo por composicao, re-uso por heranca, poliformismo, classes
abstratas. Interfaces graficas: nocdes de programacdo concorrente (processos, threads),
programacao orientada a eventos, componentes de programacgdo grafica (janelas, painéis,
botdes, menus), gerenciamento de layout de interfaces gréaficas. Utilizacdo de aplicativos

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1. Programacdo Orientada a Objetos (25 horas)
1.1 Abstragdes de Dados
1.2 Classes e Objetos
1.3 Composi¢ao
1.4 Heranga
1.5 Polimorfismo

1.6 Tratamento de Excecoes

2. Programagao de Interfaces Graficas (25 horas)
2.1 Processos e Threads

2.2 Tratamento de Eventos

2.3 Componentes de Interfaces Graficas (janelas, menus, botdes)
2.4 Gerenciamento de Layout de Interfaces Gréficas

3. Utilizacao de Aplicativos Graficos (10 horas)
3.1 Sistemas CAD
3.2 Bibliotecas de Computacao Gréfica

BIBLIOGRAFIA
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1) Introducao a Programacao Orientada a Objetos usando Java, Rafael Santos, Ed. campus,
2003.
2) Cross-Platform GUI Programming with wxWidgets Bruce Perens Open Source by Julian
Smart, Kevin Hock, Stefan Csomor.

3) CAD Criativo, Gabriela Celani, Editora Campus, 2003.

4) OpenGL(R) Programming Guide : The Official Guide to Learning OpenGL(R), Version 2,
(5th Edition) (Paperback) by OpenGL Achitecture Review Board, Dave Shreiner, Mason
Woo, Jackie

Neider, Tom Davis.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

Provas;
Relatorios.
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01395 | PROGRAMACAO EM LOGICA T:75h,L:0h,E:Oh 5 OPT
OBJETIVO DA DISCIPLINA

Apresentar um paradgma Logico que fundamenta as linguagens de programacdo. Apresentar
um exemplo dessas linguagens (PROLOG)

EMENTA

Revisdo de logica (sentencial e 1* ordem). Teorema de Hebrand. Resolugdes. Programacdo em
l6gica. Prolog.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1-Unidade I-Revisao do Calculo de Predicados de 1°. Ordem(12 horas)
2-Unidade II- Problemas de Decisdo- (2 horas)
3-Unidade III- Teorema de Herbrand - (10 horas)
4-Unidade I'V- Resolucao- (10 horas)

5-Unidade V- Programacgao em Logica-(10 horas)
6-Unidade VI- Légica e a Linguagem PROLOG-(6 horas)
7 Unidade VII- A Linguagem PROLOG -(25 horas)

BIBLIOGRAFIA

[1JLLOYD, John w. Foudations of logic programing . Berli: Springer- Verlag, 1974. 118p
[2IMANNA, Z.&WALDINGER. The Deductive Foundations of Computer Programming.
Addison-Wesley Publishing Company, Inc, 1993.
[3]JCASANOVA, Marco A. et alii . Progrmacgdo em ldgica e a linguagem
Prolog. Sdo Paulo: Edgard Bliicher, 1987. 461p.

[6]JARARIBOIA, G. Inteligéncia Artificial - Um Curso Pratico, Rio de Janeiro, Livros

Técnicos e Cientificos Editora LTDA., 1989.
[7ISHAPIRO, E. And STERLING, L. The Art of Prolog, Massachusetts, The MIT Press,

1986.

[8JCLOCKSIN, W. F and MELLISH, C. S., Programing in Prolog, 2nd Edition, Springer-
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Verlag, New York, 1984.
[9]Kowalski, R. Logic For Problem Solving, North-Holland, 1979.
[IO]JMENDELSON.E. Introduction to Mathematical Logic. D. van Nostrand, 1964, 300p.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

- provas

- exercicios
- trabalhos
-seminarios
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagao Carga Horaria Semestral | Cr. | Nat.

XINF-01311 | PROGRAMACAO FUNCIONAL T:50h,L: 10h,E: 0 h 4 OPT

EMENTA

Fungdes e categorias. Relacdes e alegorias. Derivacdo algébrica. Derivacdo relacional.
Programacgdo genérica. Monads e arrows. Estado e efeito colateral. Aplicacdes: andlise sintdtica,
otimizacdo, programacao dinamica.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1. fungdes e categorias (10 horas)

fundamentos de teoria de categoria
derivagdo de programas funcionais
tipos

formalismo Bird-Meertens

2. relagdes e alegorias (10 horas)

fundamentos de teoria de alegorias

tipos relacionais de dados

derivacao relacional de programas

aplicacoes e andlise sintdtica e programacao dindmica
programacao politipica

3. fun¢des e categorias (10 horas)
fundamentos de teoria de categoria
derivacdo de programas funcionais

tipos
formalismo Bird-Meertens

4. monads e arrows (10 horas)
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fundamentos categdricos de monads

fundamentos relacionais de arrows

aplicagdes de monads em I/O, andlise sintatica, concorréncia
aplicagcdes de arrows em analise sintética, processamento de XML,
modelagem de ndo determinismo

modelagem de estado e efeito colateral

5. aplica¢des (10 horas)
derivagdo algébrica e programacgdo dinamica
algoritmos gulosos
processamento de strings
XML/opengl

6. Experimentos Computacionais (10 horas)

| BIBLIOGRAFIA

Richard Bird, Oege De Moor. "Algebra of Programming". Prentice Hall PTR; 1st edition
(September 26, 1996). ISBN: 013507245X

Richard Bird. "Introduction to Functional Programming". Prentice Hall (1998). ISBN:
0134843460

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

Provas
exercicios
trabalhos

-115 -



™ Universidade Federal do Espirito Santo
: b Projeto Pedagdgico de Curso
Ll

Ciéncia da Computacao - ano 2007

UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagao Carga Hordria Semestral Cr. Nat.
XINF-00841 PROGRAMACAO I T:45h,L: I5h,E: 0 h 4 OBR
OBJETIVO DA DISCIPLINA

O aluno deverd ser capaz de utilizar o computador como ferramenta para a solugdo de
problemas e assimilar conceitos e métodos bdsicos para constru¢do de programas de
computador através da descri¢dao de fungdes.

EMENTA

Funcdes e programacido de computadores. Dados e fungdes. Expressdes 16gicas. Expressoes
condicionais. Tipos de dados atomicos e compostos. Programacdo aplicativa e por listas.
Programacgdo com recursio.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1. Unidade I: Conceitos Basicos (4 horas)
1.1 O que € um computador?
1.2 O que € um programa de computador?
1.3 O que € uma linguagem de programacao?
1.4 Paradigmas de linguagens de programacao
1.5 Linguagem Funcional
1.6 Revisdo da defini¢do matematica de funcdo

2. Unidade II: A linguagem Haskell e o ambiente de utilizacdo (2 horas)
2.1 Apresentacdo das caracteristicas gerais da linguagem Haskell
2.2 Apresentacdo do interpretador HUGS para a avaliacao de funcdes e elaboracdo de scripts

3. Unidade III: A Arte de Resolver Problemas (2 horas)
3.1 Organizacdo da solug@o de um problema em etapas:
3.1.1 Entendimento do problema
3.1.2 Elaboragdo da estratégia de solugao
3.1.3 Codificagdo da solugdao
3.1.4 Realizacgdo de testes para avaliagdo da solugdo

4. Unidade I'V: Abstracdo, Generaliza¢ao, Instanciacdo e Modularizagao (4 horas)
4.1 Apresentacdo, com exemplos, dos principais conceitos necessdrios para a construgcao de
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um programa

5. Unidade V: Tipos de Dados Simples (9 horas)
5.1 Definicao de tipo de dado simples
5.2 Tipo de dado Numérico
5.3 Expressoes Logicas e o Tipo Boolean
5.4 Tipo Caracter

6. Unidade VI: Defini¢des Condicionais (5 horas)
6.1 A expressdo condicional if-then-else
6.2 Definicao de funcdes com expressdes condicionais
6.3 Arvores de decisio

7. Unidade VII: Teste de Programas e Validacdo de Dados (2 horas)
7.1 Estratégias para organizacdo de dados para a realizacdo de testes para validacio de
programas

8. Unidade VIII: Tipos de dados compostos (12 horas)
8.1 Tuplas
8.2 Listas

9. Unidade XI: Descricdo de solucdes para problemas através de listas (8 horas)
9.1 Sintaxe de utilizacdo do List Comprehension
9.2 Resolugdo de problemas

10. Unidade X: Paradigma Aplicativo (4 horas)

10.1 Apresentacdo das principais primitivas para a construcao de funcdes

10.2 Resolucdo de problemas utilizando o conceito de aplicagao de funcdes de forma
cumulativa
11. Unidade XI: Paradigma Recursivo (8 horas)

11.1 Apresentacdo do conceito de recursdo

11.2 Resolucdo de problemas utilizando o conceito de recursao

BIBLIOGRAFIA

- Programacao para Principiantes: Uma abordagem Funcional. Apostila de programagao
editada pelo Departamento de Informatica - CT/UFES.

- Bird, R., Wadler, P., Introduction to Functional Programming, Prentice Hall, 1988.

- Meira, S., Introdu¢do a Programacao Funcional, VI Escola de Computacdo, 1988.

- HUGS - Haskell User Gofer System, Manual de utiliza¢ao.

- Polya, G., A Arte de Resolver Problemas, Editora Interciéncia Ltda, 1975.

- H. Abelson, A. Sussman, "Structure and interpretation of Computer Programs", The MIT
Enginering and Computer Science Series.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA
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- provas
- exercicios
- trabalhos
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagao Carga Hordria Semestral Cr. Nat.
XINF-00714 PROGRAMACAO I T:45h,L: 15h,E: O h 4 OBR
OBJETIVO DA DISCIPLINA

periodo,

A disciplina tem como objetivo trabalhar com o estudante em inicio de curso, os conceitos de
programacdo, usando como ferramenta uma linguagem de programacdo pertencente ao
paradigma procedural. O aluno trabalha os conceitos de programacdo ja assimilados no 1°

EMENTA

Introdugdo a construcdo de algoritmos. Tipos de dados elementares e estruturados. Estruturas de
controle. Modularizacdo de programas: unidades de programacdo e passagem de parametros.
Estudo de uma linguagem de programacao procedural.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1. Unidade I: Conceitos Basicos (4 horas)
1.1 Conceitos Basicos
1.2 Variaveis e Estados

1.3 Algoritmos

2. Unidade II: um programa procedural em C (4 horas)
2.1 Elementos bésicos
2.2 Padrao de Documentacdo para escrita de programas
2.3 Apresentacdo do Ambiente de Programacao

3. Unidade III: Comandos estruturados (14 horas)
3.1 Mecanismos de repeticdo para gerar € processar seqiiéncias
3.2 Geracao e exibicao dos termos
3.3 Processamento condicional dos termos de uma seqii€ncia
3.4 Contadores e Acumuladores
3.5 Seqiiéncias implicitas

4. Unidade IV: Tipos basicos de dados (4 horas)

4.1 Introdugao

4.2 Tipos numéricos: int e float

-119 -




™ Universidade Federal do Espirito Santo
I b Projeto Pedagdgico de Curso
Ll

Ciéncia da Computacao - ano 2007

4.3 Tipo booleano: bool
4 4 Tipo caracter: char

5. Unidade V: Sub-programas e funcdes (10 horas)
5.1 Introdugdo
5.2 Fungdes aleatorias
5.3 Passagem de parametros para funcdo: por valor e por referéncia

6. Unidade VI: Tipos de dados compostos (14 horas)
6.1 Introdugdo
6.2 Tipos definidos pelo usudrio
6.3 Seqiiéncias armazenadas em memdria (vetores)
6.4 Cadeia de caracteres (string)
6.5 Vetores bidimensionais (matrizes)

7. Unidade VII: Manipulagdo de arquivos (2 horas)
7.1 Comandos para leitura de arquivos pelo programa
7.2 Comandos para escrita de arquivos via o programa

8. Unidade VIII: Recursdo em programas procedurais (2 horas)
8.1 Apresentacdo do conceito de recursao
8.2 Exemplos de programas procedurais recursivos

9. Unidade IX: Uso de biblioteca (2 horas)
9.1 Introdugao
9.2 Utilizacao de bibliotecas j4 disponiveis na linguagem
9.3 Criagao de bibliotecas

BIBLIOGRAFIA

- B.W. Kerningham, e D.M. Ritchie, " A Linguagem de Programacao C".

- B. S. Gottfried, "Programando em C", Schaum MacGraw-Hill, 1993.

- H. SCHILDT, "C completo e total", 3* ed. Sdo Paulo: MakronBooks.1997

- Programming in C. (URL: http://laurel.datsi.fi.upm.es/~ssoo/C/CE.html)

- Apostila de C. (URL: http://www.inf.ufes.br/~fvarejao/planlp02-1.htm)

- Saliba, W. L. C., "Técnicas de Programacdo: Uma abordagem estruturada", Editora Makron
Books Ltda., 1993.

- A. M. Guimaraes, N.A.C. Lages, "Algoritmos e Estruturas de Dados", Livros Técnicos e
Cientificos Editora, 1985.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

- provas
- exercicios
- trabalhos computacionais
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral Cr. Nat.
XINF-00723 PROGRAMACAO III T:45h,L: 15h,E: O h 4 OBR
OBJETIVO DA DISCIPLINA

Ao término da disciplina o aluno devera ser capaz de:

- Modelar programas segundo o paradigma de orientacdo a objetos
- Implementar programas orientados a objetos em um linguagem de programacio que ofereca
suporte a esse paradigma

EMENTA

Programacdo orientada a objetos: classes e objetos, atributos e métodos, especificadores de
acesso, heranca, classes e métodos abstratos, polimorfismo, classes e métodos genéricos,
tratamento de excecdes, tratamento de eventos, estudo aprofundado de uma linguagem de
programacao orientada a objetos.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1. Conceitos de Orientacao a Objetos (20 horas)
1.1 Classes e Objetos
1.2 Atributos e Métodos
1.3 Especificadores de Acesso, Interface e Implementagdo

1.4 Aprendizado desses Conceitos em uma Linguagem de Programagao

2. Conceitos de Inclusao (20 horas)

2.1 Heranca

2.2 Sobrescri¢ao
2.3 Classes e Métodos Abstratos
2.4 Identificagdo Dindmica de Tipos e Amarragao Tardia

2.5 Aprendizado desses Conceitos em uma Linguagem de Programacao

3. Conceitos Complementares (20 horas)
3.1 Classes e Métodos Genéricos
3.2 Tratamento de Excec¢des
3.3 Tratamento de Eventos
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3.4 Aprendizado desses Conceitos em uma Linguagem de Programacao

BIBLIOGRAFIA

R. Santos, "Uma Introdugdo a Programacao Orientada a Objetos Usando Java", Ed. Campus,
2003.

B. Stroustrup, "A Linguagem de Programacdo C++", 3a. edicao, Ed. Bookman.

B. Eckel, "Thinking in Java", 3rd edition.

B. Eckel, "Thinking in C++", Vol. 1.

B. Meyer, "Object Oriented Software Construction".

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

- provas
- trabalhos

-122 -



™ Universidade Federal do Espirito Santo
: b Projeto Pedagdgico de Curso
Ll

Ciéncia da Computacao - ano 2007

UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagao Carga Hordria Semestral Cr. Nat.
XINF-01396 PROGRAMACAO INTEIRA T: 60h,L:0h,E:0h 4 OPT
OBJETIVO DA DISCIPLINA

Desenvolver os elementos bdésicos de Programacdo Linear Inteira, trabalhando os
procedimentos de planos de corte e de enumeracdo implicita. Desenvolver também os
principios basicos da Relaxacdo Lagrangeana, com o propdsito de tratar problemas mais gerais
de otimizacdo combinatdria.

EMENTA

Modelos de problemas de programacdo inteira. Técnicas de planos de corte. Enumeracao
implicita. Técnicas de enumeracdao Branch-and-Bound. O problema da mochila. Modelo de
atribuicdo generalizada. Métodos de relaxacdo lagrangeana.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1. Introdugdo a Programacao Linear Inteira. Definindo um Problema de Programacao Linear
Inteira. Tranformagao de modelos de programacao linear inteira com varidaveis limitadas, para
um modelo bindrio.Aplicagdes.(12 horas)

2. Revisdo dos elementos basicos de Programacao Linear. Dualidade. Forma Completada do
Algor[itmo Simplex. Algoritmo Simplex Modificado para Varidveis Limitadas.(12 horas)

3.Introducio aos Métodos de Planos de Corte. Estratégias de Geragdo de Cortes. Corte
Fundamental. Algoritmo das Formas Inteiras.(12 horas)

4. Introdugio aos Métodos Enumerativos. Arvore de Enumeragéo. Principios basicos do
procedimento branch and bound. Algoritmo Geral Branch and Bound. O Algoritmo Branch
and Bound para Programacao Linear Inteira. Método de Enumeragao Implicita.(12 horas)

5. Relaxacdo Lagrangeana: principios bésicos e revisdo da literatura. O problema Set-
Covering. Exemplos para o cdlculo dos multiplicadores de lagrange. Relaxacdo lagrangeana
avancada. Heuristica Lagrangeana. Otimiza¢do Subgradiente.(12 horas)

-123 -




™ Universidade Federal do Espirito Santo
I b Projeto Pedagdgico de Curso
Ll

Ciéncia da Computacao - ano 2007

BIBLIOGRAFIA

titulo: Integer programming

autores: Robert S. Garfinkel and George L. Nemhauser

editora: John Wiley $ Sons

titulo: Linear Programming

autores: Katta G. Murty

editora: John Wiley & Sons

titulo: Modern Heuristic Techniques for Combinatorial Problems
autores: Editado por Colin R. Reeves

editora: Blackwell Scientific Publications

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

- provas
- exercicios
- seminarios
- trabalhos
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-00733 PROGRAMAEA\O LINEARE T:60h,L:0h,E:0h | 4 | OBR
INTRODUCAO A OTIMIZACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA

Introduzir o conceito de Programacgdo Linear através do Simplex. Ao final, o aluno deve ser
capaz modelar casos mais simples de problema de programacgdo linear, utilizar a ferramenta
Simplex, além de absorver os conceitos que envolve a teoria de programacao linear e dualidade.

EMENTA

Formulagdo de programas lineares. Solucdo gréafica. Método simplex. Geometria do método
simplex. Dualidade. Anélise de sensibilidade e paramétrica. Introdugdo a otimizacao.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1. Unidade I: Modelos e Forma Padrdo do Problema de Programacdo Linear (10 h)
1.1 Técnicas de modelagem de Problemas de Programagao Linear
1.2 Variaveis de folga e a forma padrao

2.Unidade II: Solucdo Grafica (8 h)
2.1 Construcao grafica do conjunto de solugcdes vidveis
2.2 Busca do ponto 6timo através do gradiente da fun¢do objetivo

3. Unidade III: O Algoritmo Simplex (30h)
3.1 Fundamentacao Tedrica
3.2 Algoritmo Simplex

4. Unidade I'V:Dualidade (12 h)
4.1 Defini¢@o dos problemas Primal e Dual
4.2 Teorema das Folgas Complementares
4.3 Algoritmo Primal-Dual

5. Unidade V:P6s-Otimizagao (15 h)
5.1 Modificagdo dos custos da fun¢do objetivo
5.2 Introdug¢do de mais varidveis do problema
5.3 Introdugdo de novas restricdes no problema
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BIBLIOGRAFIA

- M. C. Goldbarg e H. P. L. Luna, "Otimizacdo Combinatdria e Programacao Linear",
Editora Campus, 2000. (livro texto)

- A. Oliveira, P. Bregalda, e C. Bornstein, "Introdu¢do a Programacao Linear", Editora
Campus, 3" edicao, 1988.

- N. Bazaraa, J. Jarvis e H. Sherali, "Linear Programming and Network Flows", Wiley-
Interscience, 3* edicdo, New York, USA. 2004.

- V. Chvatal, "Linear Programming", Freeman, New York, USA, 1983.

- K. G. Murty, "Linear Programming", Wiley, 1983.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

- provas
- seminarios
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagao Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01397 | PROGRAMACAO NAO LINEAR T:60h,L:0h,E:0h 4 | OPT

OBJETIVO DA DISCIPLINA

Desenvolver os procedimentos bésicos de otimizagdo global, relativos a otimizagao irrestrita e
com restri¢ao.

EMENTA

Modelos de programacdo ndo-linear. Condicdes de otimizagdo. Conceito de algoritmo e sua
convergéncia. Otimizagdo ndo linear irrestrita. Fun¢des de penalidade e barreira. Métodos de
direcdes vidveis.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1-introdug@o a programacao nao linear:(12 horas)
estabelecimento do problema; exemplos de problemas de programacao ndo linear; conceitos

basicos.

2-condi¢des de otimalidade:(12 horas)
problemas irrestritos: condi¢des necessarias de primeira ordem;

problemas com restri¢des desigualdade: condi¢des de fritz john e condi¢des necessarias de
kuhn-tucker.

3-otimizagdo sem restricdo:(12 horas)

pesquisa linear sem o uso de derivadas: dicotomia, método de fibonacci, método da seccao
aurea;

pesquisa linear com uso de derivadas: método de newton;

pesquisa multilinear sem derivadas: método de hooke-jeeves;

4-métodos quase-newton:(12 horas)
principio basico do método; método de broyden; método de davidson-fletcher-powell.

5-otimizagdo com restri¢do: fung¢do penalidade e barreira
conceito de funcdo penalidade e barreira; método de funcdo penalidade; método de funcdo
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barreira .(12 horas)

BIBLIOGRAFIA

Mokhtar S. Bazaraa ; C.M. Shetty. Nonlinear Programming. John Wiley & Sons.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

- provas

- exercicios
- seminarios
- trabalhos
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01134 | PROJETO DE SISTEMAS DE T:60h,L:0h,E:0h | 4 | OBR
SOFTWARE
OBJETIVO DA DISCIPLINA

Ao término da disciplina o aluno deverd ser capaz de compreender o processo de Projeto de
Sistemas e suas fases saber definir a arquitetura de um sistema de software, saber modelar e
documentar os componentes da arquitetura de software em nivel de projeto e saber verificar e
validar um documento de projeto.

EMENTA

Principios de projeto de software. Requisitos ndo-funcionais e o projeto de sistemas. Projeto
arquitetural. Arquiteturas de software. Nocoes de projeto de interface com o usudrio. Nog¢des de
projeto de dados. Projeto detalhado de sistemas de software. Documentagdo do projeto de
sistemas. Verificacdo e validacdo do projeto de sistema. Reutilizacdo no projeto de sistemas de
software.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1. Introducdo (6 horas)
1.1 Principios de Projeto de Software
1.2 O Projeto de Sistemas no Processo de Desenvolvimento de Software
1.3 Requisitos Nao Funcionais e o Projeto de Sistemas
1.4 O Processo do Projeto de Sistemas

2. Visdo Geral do Projeto Arquitetural (10 horas)
2.1 O que é Arquitetura de Software
2.2 Estilos Arquiteturais
2.3 Informagdes Uteis para a Definicdo da Arquitetura: Modelos de Tarefas e Processadores

3. Elementos Bésicos do Projeto de Sistemas de Software (8 horas)
3.1 Projeto de Interface com o Usudrio - Diretrizes Gerais
3.2 Projeto de Dados - Diretrizes Gerais para a Persisténcia de Dados

4. Projeto de Sistemas Segundo o Paradigma Orientado a Objetos (26 horas)
4.1 Projeto Arquitetural de Sistemas Orientados a Objetos
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4.2 Modelagem de Projeto dos Componentes da Arquitetura

4.3 Projeto de Objetos

4.4 Documentac¢do do Projeto de Sistemas

4.5 Verificagdo e Validacao do Projeto do Sistema

4.6 Reutilizacdo no Projeto Orientado a Objetos - Padrdes de Projeto (Design Patterns)

5. Projeto de Sistemas Segundo Outros Paradigmas (10 horas)
5.1 Projeto Arquitetural
5.2 Modelagem de Projeto dos Componentes da Arquitetura
5.3 Projeto Detalhado
5.4 Documentacdo do Projeto de Sistemas
5.5 Verificacdo e Validacdo do Projeto do Sistema

BIBLIOGRAFIA

- R. Wazlawick, "Anadlise e Projeto de Sistemas de Informacgdo Orientados a Objetos",
Editora Campus, 2004.

- M. Blaha, J. Rumbaugh, "Modelagem e Projetos Baseados em Objetos com UML 2",
Editora Campus, 2006.

- G. Booch, J. Rumbaugh, I. Jacobson, "UML - Guia do Usuério", 2° edi¢ao, Editora
Campus, 2005.

- R. S. Pressman, "Engenharia de Software", 6* edi¢cao, Mc-Graw Hill, 2006.

- C. Larman, "Utilizando UML e Padroes: Uma introdugdo a andlise e ao projeto orientados a
objetos", 2* edicdo, Bookman, 2004.

- D. A. Ruble, "Practical Analysis and Design for Client/Server and GUI Systems", Yourdon
Press Computing Series, 1997.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

- Trabalhos praticos
- Exercicios
- Provas
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-00747 | PROJETO ORIENTADO DE T:60h,L:0h,E:0h | 4 | OBR
COMPUTACAO I
EMENTA

Estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais que abordam o tema a ser tratado no Projeto
Final de Graduacdo do aluno. Elaboracdo de especificacdo do projeto a ser desenvolvido.
Elaboracao do ante-projeto do Projeto Final de Graduagdo do aluno.
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-00753 | PROJETO ORIENTADO DE T:60h,L:0h,E:0h | 4 | OBR
COMPUTACAO II
EMENTA

apresentacao do Projeto Final de Graduagao.

Desenvolvimento do projeto final de graduacdo do aluno, tomando por base a especificagdo e o
ante-projeto produzidos em Projeto Orientado de Computacdo I. Elaboracdo de monografia e
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagao Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-00749 | REDES DE COMPUTADORES T: 60h,L: 15h,E: O h 5 OBR

OBJETIVO DA DISCIPLINA

O objetivo da disciplina € apresentar ao aluno os conceitos bésicos de comunicacdo de dados e
das arquiteturas de redes de computadores. Sdo tratados tanto aspectos de baixo nivel - como
transmissdo e codificacdo de dados - como também questdes mais abstratas, relativas as
arquiteturas conceituais de rede e os seus principais protocolos de suporte e aplicacdo.

EMENTA

Introdu¢do. O modelo OSI. Transmissao de dados. Codificacdo de dados. Técnicas de
transmissao digital. O controle de acesso ao meio. O controle do enlace l6gico. O protocolo
ARP. Enderecamento IP. O protocolo IP. O protocolo ICMP. Roteamento IP. Os protocolos
UDP e TCP. Protocolos de aplicacao.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1. Introdugdo (4 horas)
1.1 Modelo de comunicagdo de dados
1.2 Arquiteturas de redes de computadores: as arquiteturas OSI e TCP/IP
1.3 Organismos de padronizacao

1.3 Classificacdo das redes
1.4 Topologias de redes

2. 0 Modelo OSI (4 horas)
2.1 Conceitos basicos: camadas, comunicacdo entre camadas, entidades, servicos, primitivas
de servigo, protocolos, elementos de um protocolo, PDU e SDU, encapsulamento de dados
2.2 Introdugdo as camadas do modelo

3. Camada Fisica: Transmissao de Dados(8 horas)

3.1 Conceitos bésicos: frequéncia, espectro de frequéncia, largura de banda, representacao
no dominio do tempo e da frequéncia, taxa de dados, for¢a de um sinal.

3.2 Transmissdo de dados: dados, sinais, transmissdo de dados analdgica e digital,

3.3 Problemas da transmissao: atenuacao, distor¢do por retardo, ruido

3.4 Capacidade do canal: relagdo sinal-ruido, lei de Shannon

3.5 Meios de transmissdo: cabo coaxial, par trangado, fibra optica, meios ndo-guiados
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4. Camada Fisica: Codificacdo de Dados(6 horas)

4.1 Fatores de comparacao das técnicas

4.2 Codificacdo D/D: NRZ, NRZI, bipolar-AMI, Manchester, Manchester diferencial, B8ZS,
HDB3

4.3 Codificacao D/A: ASK, FSK, PSK, QPSK

4.4 Codificacdo A/D: PCM, DM

4.5 Codificacdo A/A: AM, FM

5. Camada Fisica: Técnicas de Transmissao Digital(6 horas)
5.1 Transmissao assincrona
5.2 Transmissao sincrona
5.3 Técnicas de detec¢do de erro: paridade, redundéncia ciclica (CRC)
5.4 Interface com o meio de transmissdo: RS-232 e posteriores

6. Camada de Enlace: O Controle de Acesso ao Meio (6 horas)

6.1 Padrdes de redes locais: o padriao Ethernet e o projeto IEEE 802

6.2 Estrutura da camada de enlace: as subcamadas MAC e LLC

6.3 O padrao IEEE 802.3: o controle de acesso ao meio, o método de acesso CSMA/CD, o
frame 802.3, IEEE 802.3 versus Ethernet, modelo funcional da subcamada MAC, as
primitivas de servicos MAC

6.4 Especificacdes da camada fisica do padrao 802.3 (redes em barramento)

7. Camada de Enlace: O Controle do Enlace Logico (6 horas)
7.1 O padrao IEEE 802.2: o protocolo LLC
7.2 Tipos e classes de operagdo do protocolo
7.3 Primitivas de servico nao orientado a conexao e sem reconhecimento
7.4 Primitivas de servigo orientado a conexao
7.5 Primitivas de servico ndo orientado a conex@o e com reconhecimento
7.6 Formato do quadro LLC
7.7 Especificacio dos servicos MAC

8. O protocolo ARP (2 horas)
8.1 Conceitos basicos: resolugdo de enderegos, broadcast ARP, a tabela ARP
8.2 Formato do pacote
8.3 Proxy ARP
8.4 Gratuitous ARP

9. A Camada de Rede: Enderecamento e Protocolo IP(6 horas)

9.1 Conceitos bésicos: enderecamento na Internet, arquitetura da camada, enderecos IP,
classes de enderecos, enderecos reservados, enderecos especiais, obtencao de enderecos IP, o
elemento roteador

9.2 Mascara de sub-rede

9.3 Enderecamento com sub-redes

9.4 Mascaras de tamanho varidavel (VLSM)
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9.5 Enderecamento classless/super-redes (CIDR)
9.6 O protocolo IP: a fun¢do de roteamento, formato do pacote, fragmentacdo de pacotes, o
campo de opcoes

10. A Camada de Rede: O Protocolo ICMP (2 horas)
10.1 Conceitos bésicos: funcdo, encapsulamento do ICMP
10.2 Formato do pacote
10.3 Tipos de mensagens ICMP

11. Roteamento IP (4 horas)
11.1 Enderecamento direto e indireto
11.2 Roteamento estatico
11.3 Principios de roteamento dindmico
11.4 Dispositivos de interconexdo: roteadores e switches, o conceito de VLAN

9. A Camada de Transporte: Os Protocolos UDP e TCP (6 horas)

9.1 Conceitos basicos: comunicacio fim-a-fim, servicos orientado a conexdo e nao-orientado
a conexao, protocolos de transporte nas arquitetura OSI e Internet, servicos (funcdes) de
transporte

9.2 O protocolo UDP: funcionamento geral, o conceito de porta, o formato do segmento

9.3 O protocolo TCP: conexdo de transporte, o conceito de socket, o conceito de QoS,
primitivas de servico, formato do segmento, o campo de opcdes, estabelecimento e término de
conexoes, transferéncia de dados, a maquina de estados do TCP, controle de fluxo, controle de
erros, controle de congestionamento

10. Protocolos de aplicacdo (5 horas)
10.1 O protocolo DNS
10.2 O protocolo HTTP
10.3 O protocolo FTP
10.4 Outros protocolos de aplicacao

11. Laboratério (10 horas)

BIBLIOGRAFIA

- A. S. Tanenbaum, "Redes de Computadores", Editora Campus, 2003.

- J. F. Kurose e K. W. Ross, "Redes de Computadores e a Internet: uma abordagem top-
down", Editora Addison-Wesley, 2006.

- W. Stallings, "Redes e Sistemas de Comunicagao de Dados", Editora Campus, 2005.

- L. F. G. Soares, S. Colcher, G. Lemos, "Redes de Computadores: das LANs, MANs e
WANSs as Redes ATM", 2* edi¢ao, Editora Campus.

- R. Stevens, "TCP/IP Illustrated: The Protocols", Vol. 1, Editora Addison-Wesley, 1994.
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METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

- provas
- exercicios
- seminarios
- trabalhos
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagao Carga Hordria Semestral Cr. Nat.
XINF-01398 SIMULACAO T: 60 h,L:0h,E:Oh 4 OPT
OBJETIVO DA DISCIPLINA

Ao final da disciplina o aluno deve estar apto a formular problemas e

desenvolver modelos de simulacdo de sistemas computacionais assim como

promover andlise dos resultados a fim de se estabelecer um plano para

implementacdo da solugdo efetivamente adotada. Adicionalmente o aluno deve estar apto a
incorporar os processos de simulacdo no estudo de

planejamento de capacidade em sistemas computacionais possibilitando a0 mesmo uma atuacio
pré-ativa em seu ambiente de trabalho.

EMENTA

Geracdo de numeros pseudo-aleatdrios. Geragdo de amostras de varidveis aleatdrias. Métodos
classicos. Teste de aderéncia. Projeto e constru¢do de simuladores. Mecanismo de incremento
de tempo. Simulagdo e andlise de desempenho de sistemas computacionais.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

Capitulo I: Introducdo - 06 Horas

Modelagem e Anélise de Simulagao
Objetivos da Simulacdo

Vantagens e Desvantagens da Simulacao
Conceitos Bésicos de Simulacao
Formulacio de Problemas de Simulacao
Exemplos praticos

Capitulo II: Planejamento de um Projeto de Simulacdo - 12 Horas

Formulagdo do Problema

Defini¢ao dos Objetivos da Simulacdo

A Simulag@o como Apoio ao Gerenciamento de Projetos
Classificacao de Sistemas

Componentes e Eventos de um Modelo de Simulagdo
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Definicao dos Dados que compdem o Modelo de Simulacao

Processos de Coleta e Andlise de Dados

Caracterizacdo dos Processos de Verificacao, Validagcdo, Projeto do experimento e Andlise nos
Modelos de Simulacdo

Processo de Implementacdo de um Modelo de Simulacdo

Capitulo III: Simula¢do de Sistemas Continuos - 06 Horas

Modelos de Sistemas Continuos

Linguagens de Simulagdo para Sistemas continuos
Simuladores Digital - Analégico

Exemplos de Simulac@o em Sistemas Continuos

Capitulo IV - Simulagao de Sistemas Discretos - 06 Horas

Caracterizacdo de Eventos Discretos

Modelos de Geragao de Chegadas

Modelos de Atendimento

Exemplos de Problemas de Simulag@o de Eventos Discretos

Capitulo V: Ferramentas de Simulagado - 15 Horas

Simulacdo usando o ARENA
Simulagdo Usando o Matlab ou Syslab
Simulacdo Usando o OPNET

Estudos de caso

Laboratério de Simulacdo

BIBLIOGRAFIA

Gordon, G. - System Simulation , Prentice Hall, 1969
Gottfried, B. S. - Elements os Stochastic Process Simulation, Prentice Hall, 1984
Chung, C. A. - Simulation Modeling Handbook: A Practical Approach, CRC Press 2004

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

-provas
-exercicios
-trabalhos
-seminarios
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagao Carga Horaria Semestral | Cr. Nat.
XINF-00739 | SISTEMAS OPERACIONAIS T:60h,L: I5h,E:0h 5 OBR

OBJETIVO DA DISCIPLINA

Ao término da disciplina o aluno devera ser capaz de entender a arquitetura conceitual e o
funcionamento geral dos principais componentes dos sistemas operacionais modernos.

EMENTA

Historico. Classificagdo. Estrutura dos S.O. Mono e multi-programacado. Processos. Técnicas de
escalonamento de processos. Sincronizacdo de processos. Threads. Geréncia de memoria em
sistemas multiprogramados. Técnicas de geréncia de memodria real. Técnicas de geréncia de
memoria virtual: paginacdo e segmentacdo. Sistemas de arquivos. Sistemas de E/S. Estudo de
um sistema operacional real.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1. INTRODUCAO (4h)

1.1 Visao abstrata de um sistema de computagdo

1.2 Conceito de um sistema operacional

1.3 Historico

1.4 Caracteristicas desejaveis

1.5 Classificagdo

1.6 Organizagdo tipica de um S.O.
1.7 Mono e multiprogramacao

1.8 O mecanismo de interrupc¢ao
1.9 Modos de operacdo da UCP

2. GERENCIA DE PROCESSOS (16h)
2.1 Conceitos bdsicos: processo, estruturas de controle (ex: BCP), modelos de estados, filas
do sistema, contexto de um processo.

2.2 Escalonamento de processos: objetivos do escalonamento, tipos de escalonadores,

modelo de estados, filas do sistema, processos I/0-bound e cpu-bound, politicas preemptivas
e ndo preemptivas.
2.3 Algoritmos de escalonamento: FIFO, SJF (Shortest Job First), SRTF (Shortest

Remaining Time First), prioridade, circular (round-robin), multinivel, multinivel com
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realimentacao.

2.4 Politicas de escalonamento.

2.5 Threads: motivacao, threads versus processos,user-level threads, kernel-level threads,
modelos de implementagao, Interfaces de programacao (ex: pthreads)

3. SINCRONIZACAO DE PROCESSOS (10h)

3.1 Conceitos basicos: condi¢des de corrida, regides criticas, abordagens de exclusao mutua

3.2 Abordagens de hardware: uso de instrucao EI/DI, uso de instru¢io Test-and-Set

3.3 Solugdes de software com espera ocupada (busy-wait): primeiras tentativas de solucdo, o
algoritmo de Dekker, a solu¢do de Peterson.

3.4 As primitivas Sleep e Wake-Up

3.5 Semaéforos: conceitos e exemplos de uso

3.6 Monitores: conceitos e exemplos de uso

3.7 Problemas cléssicos de sincronizag¢ao

3.8 Programacio concorrente (exemplos)

4. GERENCIA DE MEMORIA (12h)

4.1 Conceitos basicos: endereco légico e fisico, espaco de enderecamento, relocacido de
enderecos

4.2 Geréncia de memoria em sistemas monoprogramados

4.3 Geréncia de memoria real: particoes fixas e particdes varidveis

4 4 Geréncia de memoria virtual baseada em paginagdo: motivagdo, pagina, moldura de
pagina, tabela de paginas, memoria associativa, tabela de paginas multinivel, tabela de paginas
invertida, algoritmos de substitui¢do de pdginas.

4.5 Modelagem de algoritmos de paginacdo

4.6 Aspectos de projeto de sistemas de pagina¢do: o modelo de conjunto de trabalho
(working set), politicas de alocacao global e local, tamanho de paginas.

4.7 Segmentacdo: motivacao, segmentacao pura, segmentacdo combinada com paginagao,
exemplo de implementacao

5. 0 SISTEMA DE ARQUIVOS (10h)
5.1 Conceitos basicos: nomes, estrutura, tipos, operacdes, atributos
5.2 Diret6rio: o modelo hierdrquico, caminho absoluto e relativo, operacdes em diretdrios,
5.3 Implementacdo de sistemas de arquivos: implementagdo de arquivos e diretorios,
arquivos compartilhados, geréncia de especo em disco, confiabilidade e desempenho.
5.4 Seguranca de sistemas de arquivos
5.5 Mecanismos de protecao

6. GERENCIA DE ENTRADA E SAIDA (8h)

7. ESTUDO DE CASO (15h)
6.1 Sistema Operacional Unix/Windows

BIBLIOGRAFIA

- A. S. Tanenbaum, "Sistemas Operacionais Modernos", Editora Prentice-Hall, 2003.

- A. Silberschatz, G. Gagne e P. Baer Galvin, "Fundamentos de Sistemas Operacionais",
Editora LTC, 2004.

- A.S. Tanenbaum e A. S. Woodhull, "Sistemas operacionais: projeto e implementagdo", 2a.
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edicao, Editora Bookman, 2000.
- R.S. de Oliveira, A. S. Carissimi e S. S. Toscani, "Sistemas Operacionais", 2* Edicao
(série didédtica da UFRGS), Editora Sagra-Luzzato, 2001.

- W. Stallings, "Operating systems: internals and design principles", Fourth edition, Editora
Prentice-Hall, 2000.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

- provas
- exercicios
- trabalhos
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagao Carga Hordria Semestral Cr. Nat.
XINF02844 TELEPROCESSAMENTO T:45h,L:0h,E:Oh 3 OPT
OBJETIVO DA DISCIPLINA

Ao término da disciplina o aluno devera ser capaz de:Ter uma visao sist€émica sobre arquiteturas
de redes, avaliar os aspectos de nivel fisico da rede e ter um conhecimento das principais
caracteristicas das tecnologias de camada de enlace do modelo OSI

EMENTA

Caracterizacdo e elementos. Conceitos bdsicos de transmissao de dados. Modulagcdo e modens.
Terminais concentradores e multiplexadores. Cédigos e erros. Protocolos: ARQ, FEC, STOP
AND WAIT, HDLC, BSC. Dimensionamento de redes de TP. Estudo de casos.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1. Introducgdo as Redes de Telecomunicagdes (12 horas)
1.1 Visao Geral das Redes de Telecomunicacdes
1.2 Arquiteturas de Redes e Protocolos de Redes
1.3 Modelo de Referéncia OSI
1.4 Exemplos de Redes
1.5 Padronizacgdo de Redes

2. Aspectos de camada Fisica(15 horas)
2.1 Sinais e Sistemas
2.2 Anélise de Fourier
2.3 Sinais Limitados pela Largura dd Banda
2.4 Teorema de Nyquist e Lei de Shanon
2.5 Transmissao de Dados
2.6 Técnicas de Codificacdo de Sinais
2.7 Técnicas de Modulacao de Sinais

3. Aspectos da Camada de Enlace ( 18 horas)
3.1 Aspectos relativos a projeto da camada de enlace de dados
3.2 Controle de Fluxo
3.3 Controle de Erro
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3.4 Protocolos de Controle de Fluxo e Controle de Erro
3.5 Protocolos de Controle de Enlace de Dados (HDLC, LAPB, PPP)
3.6 Multiplexagem de Sinais (FDM, STDM, ATDM)

BIBLIOGRAFIA

Bibliografia: Andrew Tanenbaum, "Redes de Computadores", Editora Campus, 2003

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

- provas
- seminarios
- trabalhos
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. Nat.
XINF-00847 | TEORIA DA COMPUTACAO T: 60 h,L:0h,E:Oh 4 OBR
OBJETIVO DA DISCIPLINA

Apresentar e Identificar a importancia de aspectos tedricos da computacao.

EMENTA

Funcdes Computdveis. Fungdes Recursivas. Tese de Church. Mdéquinas de Turing.
Decidibilidade. Conjuntos recursivamente enumeraveis.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1. Unidade I-Introdu¢do-(04 horas)

2. Unidade II -(02 horas)
2.1 Uma nocgdo intuitiva do conceito de algoritmo.

3. Unidade III-(02 horas)
3.1 Algoritmo x Procedimento

7. Unidade VII-(02 horas)
7.1-O problema da parada

8. Unidade VIII-(02 horas)
8.1 -Tese de Church

9. Unidade IX-(10 horas)
9.1- maquinas de Turing
9.2 -Mdquina de Turing Universal

10. Unidade X-(08horas)
10.1 -Fungdes Recursivas Primitivas

11. Unidade XI-(08 horas)
11.1 -Fungdes Recursivas Parciais
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12. Unidade XII-(08 horas)
12.1 -Fung¢des Computdveis

13. Unidade XIII-(08 horas)
13.1 -Conjuntos Recursivamente Enumeraveis

14. Unidade XIV-(06 horas)
14.1 -Problemas de Decisao

BIBLIOGRAFIA

- H. Lewis, C. Papadimitriou, “Elementos de Teoria da computa¢do", Bookman, Porto
Alegre, 2% edica0,2000.

- T. A.DIVERIO, P. F. B. MENEZES, "Teoria da Computagdo - Maquinas Universais e
Computabilidade", Porto Alegre, Editora Sagra-Luzzatto, 1999.

-J. E.HOPCROFT,J. D. ULLMAN, R. MOTWANI, "Introducdo a teoria de autdmatos:
linguagens e computacao", Editora Campus, 2002.

- R. Skvarcius, W. Robinson, “Discrete Mathematics Whith Computer Science Aplications”,
The benjamin/Cummings publishing Company Inc,1986.

- W. Brainerd, L. Landwerber, “Theory of Computation”, John Wiley & Sons,1974.

- H. Lewis, C. Papadimitriou, “Elements of the Theory of Computation”, Prentice-hall,1998.
- A. V. AHO, J. D. ULLMAN, "Foundations of computer science", New York, Computer
Science Press, 1992.

-VIEIRA N.J.,"Introducad aos Fundamentos da Computagao-Linguagens e Médquinas", Sdo
Paulo,Thomson,2006.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

- provas
- exercicios
- trabalhos

- seminarios
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral Cr. Nat.
XINF-00740 TEORIA DOS GRAFOS T: 60 h,L: 0h,E:Oh 4 OBR
OBJETIVO DA DISCIPLINA

Desenvolver os procedimentos bésicos de grafos, objetivando a construcdo de ferramentas para

resolucdo de problemas do contexto produtivo.

EMENTA

Grafos e subgrafos. Conectividade. Ciclos. Hipergrafos. Algebra de caminhos. Arvores e

arborecéncias. Coloracdo e vértices. Grafos orientados. Grafos Eulerianos ¢ Hamiltonianos.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1 .Introducao a Teoria dos Grafos. Aplicacdes de Grafos. Grafos Finitos e Grafos Infinitos.
Incidencia e Grau. Vértices Isolados, Vértices Pendentes e Grafos Nulos. Breve Histérico da
Teoria dos Grafos. (4 horas)

2 Isomorfismo de Grafos. Subgrafos. Trajetos, Caminhos e Circuitos. Grafos Conexos e
Desconexos. Grafos de Euler. Operagdes sobre Grafos.Caminhos e Circuitos Hamiltonianos.
(8 horas)

3. Arvores. Algumas propriedades de arvores, Vértices pendentes em uma drvore. Arvore
enraizada e arvore bindria. Arvores Geradoras. Circuitos Fundamentais. (8 horas)

4. Cut-Sets. Algumas propriedades de Cut-Sets. Cut-Sets Fundamentais. 1-Isomorfismo e 2-
Isomorfismo. ( 8 horas)

5. Representacgao Matricial de Grafos. Matriz de Incidencia. Matriz de Incidencia Reduzida.
Matriz de Circuitos. Matriz de Circuitos Fundamentais. Matriz de Cut-Sets e Matriz de Cut-
Sets Fundamentais. Matriz de Adjacencias. Matriz de Caminhos. (8 horas)

6. Grafos Direcionados. Digrafos e Relacdes Bindrias. Conexao em Grafos Direcionados,
Conexao Forte e Conexado Fraca. Arborescéncias. Matrizes de Digrafos. (12 horas)

7. Problemas de Busca em Grafo. Caracteriza¢ao do Problema Geral de Busca em Grafos.
Modelo Geral de Algoritmo de Busca em Grafos. Algoritmo de Dijkstra. (12 horas)
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BIBLIOGRAFIA

- Paulo O. Boaventura Netto, "Teoria e Modelos de Grafos", Editora Edgard Blucher Ltda.

- Jayme Luiz Szwarcfiter, "Grafos e Algoritmos Computacionais", Editora Campus.

- N. Deo, "Graph Theory with Applications to Engineering and Computer Science", editora:
Prentice-Hall, Inc., 1974.

- Alfred V. Aho, Joher E. Hopcroft e Jeffrey D. Ullman, "Data Structures and Algorithmos",
Addison Wesley.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

- provas
- exercicios
- seminarios
- trabalhos
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA

Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-00954 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT

ARQUITETURA DE

COMPUTADORES I

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avancados em Arquitetura de Computadores.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta.
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA

Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-00955 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT

ARQUITETURA DE

COMPUTADORES I

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avancados em Arquitetura de Computadores.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA

Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-00956 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT

ARQUITETURA DE

COMPUTADORES III

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avancados em Arquitetura de Computadores.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta.
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA

Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-00957 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT

ARQUITETURA DE

COMPUTADORES IV

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avancados em Arquitetura de Computadores.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta.
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA

Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-00958 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:45h,L: 15h,E:0h | 4 | OPT

ARQUITETURA DE

COMPUTADORES V

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avancados em Arquitetura de Computadores.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta.
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01292 | TOPICOS ESPECIAIS EM BANCO DE T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
DADOS I

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avangcados em Banco de Dados.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta.
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01293 | TOPICOS ESPECIAIS EM BANCO DE T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
DADOS 11

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avangcados em Banco de Dados.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01294 | TOPICOS ESPECIAIS EM BANCO DE T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
DADOS III

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avangcados em Banco de Dados.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01295 | TOPICOS ESPECIAIS EM BANCO DE T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
DADOS IV

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avangcados em Banco de Dados.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01296 | TOPICOS ESPECIAIS EM BANCO DE T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
DADOS V

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avangcados em Banco de Dados.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01399 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
COMPILADORES I
EMENTA

que abordam aspectos avangcados em Compiladores.

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01400 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
COMPILADORES II
EMENTA

que abordam aspectos avangcados em Compiladores.

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01401 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
COMPILADORES III
EMENTA

que abordam aspectos avangcados em Compiladores.

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01355 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
COMPUTACAO CIENTIFICA I

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avancados em Computacdo Cientifica.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01356 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
COMPUTACAO CIENTIFICA 11

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avancados em Computacao Cientifica.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01357 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
COMPUTACAO CIENTIFICA 111

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avancados em Computacao Cientifica.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01358 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
COMPUTACAO CIENTIFICA IV

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avancados em Computacao Cientifica.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01364 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
COMPUTACAO CIENTIFICA V

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avancados em Computacao Cientifica.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-00959 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
COMPUTACAO GRAFICA I
EMENTA

que abordam aspectos avangcados em Computacdo Gréfica.

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta.
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-00960 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
COMPUTACAO GRAFICA II
EMENTA

que abordam aspectos avangcados em Computacdo Gréfica.

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta.
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COMPUTACAO GRAFICA III

UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-00961 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT

EMENTA

que abordam aspectos avangcados em Computacdo Gréfica.

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta.
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01326 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
ENGENHARIA DE SOFTWARE I

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avancados em Engenharia de Software.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01327 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
ENGENHARIA DE SOFTWARE II

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avancados em Engenharia de Software.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01328 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
ENGENHARIA DE SOFTWARE III

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avancados em Engenharia de Software.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01329 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
ENGENHARIA DE SOFTWARE IV

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avancados em Engenharia de Software.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01330 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:45h,L: 15h,E:0h | 4 | OPT
ENGENHARIA DE SOFTWARE V

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avancados em Engenharia de Software.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01331 T(/)PICOS/ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
INFORMATICA I
EMENTA

que abordam aspectos avancados em Informatica.

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01332 T(/)PICOS/ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
INFORMATICA 11
EMENTA

que abordam aspectos avancados em Informatica.

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta

-175 -




™ Universidade Federal do Espirito Santo
: b Projeto Pedagdgico de Curso
Ll

Ciéncia da Computacao - ano 2007

UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01333 T(/)PICOS/ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
INFORMATICA III
EMENTA

que abordam aspectos avancados em Informatica.

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01334 T(/)PICOS/ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
INFORMATICA IV
EMENTA

que abordam aspectos avancados em Informatica.

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01314 T(/)PICOS/ESPECIAIS EM 3 T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
INFORMATICA NA EDUCACAO 1

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avangcados em Informatica na Educacao.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01315 T(/)PICOS/ESPECIAIS EM 3 T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
INFORMATICA NA EDUCACAO II

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avangcados em Informatica na Educacao.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01316 T(/)PICOS/ESPECIAIS EM 3 T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
INFORMATICA NA EDUCACAO III

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avangcados em Informatica na Educacao.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01317 T(/)PICOS/ESPECIAIS EM 3 T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
INFORMATICA NA EDUCACAO IV

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avangcados em Informatica na Educacao.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01319 T(/)PICOS/ESPECIAIS EM 3 T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
INFORMATICA NA EDUCACAO V

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avangcados em Informatica na Educacao.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01337 T(/)PICOS/ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
INFORMATICA V
EMENTA

que abordam aspectos avancados em Informatica.

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL I

UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01297 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT

EMENTA

que abordam aspectos avangados em Inteligéncia Artificial.

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL II

UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01298 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT

EMENTA

que abordam aspectos avangados em Inteligéncia Artificial.

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL III

UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01299 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT

EMENTA

que abordam aspectos avangados em Inteligéncia Artificial.

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL IV

UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01300 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT

EMENTA

que abordam aspectos avangados em Inteligéncia Artificial.

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL V

UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01301 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:45h,L: 15h,E:0h | 4 | OPT

EMENTA

que abordam aspectos avangados em Inteligéncia Artificial.

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA

Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01320 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT

INTERFACE HUMANO-

COMPUTADOR I

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avancados em Interface Humano-Computador.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA

Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01321 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT

INTERFACE HUMANO-

COMPUTADOR II

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avancados em Interface Humano-Computador.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA

Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01323 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT

INTERFACE HUMANO-

COMPUTADOR III

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avancados em Interface Humano-Computador.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA

Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01324 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT

INTERFACE HUMANO-

COMPUTADOR IV

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avancados em Interface Humano-Computador.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta

-192 -




Universidade Federal do Espirito Santo
Projeto Pedagdgico de Curso
Ciéncia da Computacao - ano 2007

UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA

Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01325 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT

INTERFACE HUMANO-

COMPUTADOR V

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avancados em Interface Humano-Computador.

BIBLIOGRAFIA

de acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01307 | TOPICOS ESPECIAIS EM LOGICA T:60h,L:0h,E:Oh | 4 | OPT
PARA COMPUTACAO I
EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avangcados em Ldgica para Computagao.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01308 | TOPICOS ESPECIAIS EM LOGICA T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
PARA COMPUTACAO II

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avancados em Ldgica para Computacgdo.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01309 | TOPICOS ESPECIAIS EM LOGICA T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
PARA COMPUTACAO III
EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avangcados em Ldgica para Computagao.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01310 | TOPICOS ESPECIAIS EM LOGICA T:60h,L:0h,E:Oh | 4 | OPT
PARA COMPUTACAO IV
EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avangcados em Ldgica para Computagao.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01313 | TOPICOS ESPECIAIS EM LOGICA T:60h,L:0h,E:Oh | 4 | OPT
PARA COMPUTACAO V
EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avangcados em Ldgica para Computagao.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01343 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
OTIMIZACAO I
EMENTA

que abordam aspectos avangcados em Otimizacao.

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01344 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
OTIMIZACAO 11
EMENTA

que abordam aspectos avangcados em Otimizacao.

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01345 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
OTIMIZACAO III
EMENTA

que abordam aspectos avangcados em Otimizacao.

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01346 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
OTIMIZACAO IV
EMENTA

que abordam aspectos avangcados em Otimizacao.

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01347 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:45h,L: 15h,E:0h | 4 | OPT
OTIMIZACAO V
EMENTA

que abordam aspectos avangcados em Otimizacao.

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01348 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
PROCESSAMENTO DE IMAGENS I

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avangcados em Processamento de Imagens.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01349 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
PROCESSAMENTO DE IMAGENS II

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avangcados em Processamento de Imagens.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01350 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
PROCESSAMENTO DE IMAGENS III

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avangcados em Processamento de Imagens.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-00935 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
PROCESSAMENTO PARALELO I

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avancados em Processamento Paralelo.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta.
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-00936 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
PROCESSAMENTO PARALELO II

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avancados em Processamento Paralelo.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta.
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-00937 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
PROCESSAMENTO PARALELO III

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avancados em Processamento Paralelo.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta.
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-00938 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
PROCESSAMENTO PARALELO IV

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avancados em Processamento Paralelo.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta.
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-00939 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
PROCESSAMENTO PARALELO V

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avancados em Processamento Paralelo.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta.
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-00940 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
PROGRAMACAO I
EMENTA

que abordam aspectos avangados em Programacao.

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta.

-212 -




™ Universidade Federal do Espirito Santo
: b Projeto Pedagdgico de Curso
Ll

Ciéncia da Computacao - ano 2007

UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-00941 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
PROGRAMACAO II
EMENTA

que abordam aspectos avangados em Programacao.

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta.
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-00942 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
PROGRAMACAO III
EMENTA

que abordam aspectos avangados em Programacao.

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta.
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-00943 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
PROGRAMACAO IV
EMENTA

que abordam aspectos avangados em Programacao.

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta.

-215 -




™ Universidade Federal do Espirito Santo
: b Projeto Pedagdgico de Curso
Ll

Ciéncia da Computacao - ano 2007

UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-00944 | TOPICOS ESPECIAIS EM T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
PROGRAMACAO V
EMENTA

que abordam aspectos avangados em Programacao.

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta.
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01351 | TOPICOS ESPECIAIS EM REDES DE T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
COMPUTADORES I

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avancados em Redes de Computadores.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01359 | TOPICOS ESPECIAIS EM REDES DE T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
COMPUTADORES IT

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avancados em Redes de Computadores.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01360 | TOPICOS ESPECIAIS EM REDES DE T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
COMPUTADORES III

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avancados em Redes de Computadores.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01361 | TOPICOS ESPECIAIS EM REDES DE T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
COMPUTADORES IV

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avancados em Redes de Computadores.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01362 | TOPICOS ESPECIAIS EM REDES DE T:45h,L: 15h,E:0h | 4 | OPT
COMPUTADORES V

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avancados em Redes de Computadores.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-00946 | TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
OPERACIONAIS I

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avangados em Sistemas Operacionais.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta.
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-00947 | TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
OPERACIONAIS II

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avangados em Sistemas Operacionais.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta.
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-00948 | TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
OPERACIONAIS IIT

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avangados em Sistemas Operacionais.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta.
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-00949 | TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
OPERACIONAIS IV

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avangados em Sistemas Operacionais.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta.
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-00950 | TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS T:60h,L:0h,E:O0h | 4 | OPT
OPERACIONAIS V

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avangados em Sistemas Operacionais.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta.
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01302 | TOPICOS ESPECIAIS EM TEORTADA | T:60h,L:0h,E:0h | 4 | OPT
COMPUTACAO1

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avancados em Teoria da computacgao.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01303 | TOPICOS ESPECIAIS EM TEORTADA | T:60h,L:0h,E:0h | 4 | OPT
COMPUTACAO IT

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avancados em Teoria da computacgao.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01304 | TOPICOS ESPECIAIS EM TEORTADA | T:60h,L:0h,E:0h | 4 | OPT
COMPUTACAO III

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avancados em Teoria da computacgao.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01305 | TOPICOS ESPECIAIS EM TEORTADA | T:60h,L:0h,E:0h | 4 | OPT
COMPUTACAO IV

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avancados em Teoria da computacgao.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta
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UFES DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
CENTRO TECNOLOGICO
DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
XINF-01306 | TOPICOS ESPECIAIS EM TEORTADA | T:60h,L:0h,E:0h | 4 | OPT
COMPUTACAO V

EMENTA

Semindrios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais
que abordam aspectos avancados em Teoria da computacgao.

BIBLIOGRAFIA

De acordo com a ementa proposta

-231-




™ Universidade Federal do Espirito Santo
: b Projeto Pedagdgico de Curso
Ll

Ciéncia da Computacao - ano 2007

UFES DEPARTAMENTO DE LINGUAS E LETRAS
CENTRO DE CIENCIAS HUMANAS E NATURAIS

DISCIPLINA
Cadigo Denominagdo Carga Horaria Semestral | Cr. Nat.
XLET-01394 | INGLES INSTRUMENTAL A T: 60h,L:0h,E:0h 4 OPT
OBJETIVO DA DISCIPLINA

- capacitar o aluno a ler textos accadémicos em lingua inglesa nos niveis de compreensao dos
pontos principais e compreensdo detalhada.

- estimular o aluno a raciocinar sobre o seu processo de leitura e a buscar estratégias eficientes
para aprimora-lo.

- desenvolver uma atitude critica diante dos textos.

- valorizar a leitura como fonte importante de interagdo com o mundo.

EMENTA

Estratégias de leitura para a compreensao de textos académicos em lingua inglesa.

EMENTA LABORATORIO

Estratégia de leitura para compreensao e interpretagao de textos académicos em lingua inglesa.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1. O que é leitura? (10 horas)
- Diferentes tipos de abordagens do texto.

2. Leitura e conhecimento prévio. (5 horas)
- Palavras cognatas e palavras-chave.

3. Estratégia para compreensao global do texto Skiming (10 horas)

4. Scaning (5 horas)
- Predicdo e hipdtese

5. Texto nao-linear (5 horas)
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- Importancia das indica¢des tipograficas

6. Estratégias para compreensao das partes principais (25 horas)

- O parégrafo - Organizacdo e arquitetura do texto académico

- Fungoes:

- Classificagao
- Comparacao
- Causa e efeito

- Funcdes:

- Generalizagao

- Texto descritivo/narrativo e texto argumentativo.
- Leitura critica, ironia, manipulagdo.

BIBLIOGRAFIA

- B. Abbs, "Authentic Reading", Longman.
- Alcala et al, "Camon core", McGraw Hill.
- F. Greleet, "Developing reading skills", Cambridge.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

- provas
- exercicios
- trabalhos
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UFES DEPARTAMENTO DE MATEMATICA
CENTRO DE CIENCIAS EXATAS
DISCIPLINA
Cadigo Denominagao Carga Hordria Semestral Cr. Nat.
CMAT-1004 ALGEBRA LINEAR T:75h,L:0h,E:Oh 5 OBR

EMENTA

Determinantes:

propriedades.

Espacos vetoriais:

Vetores no espaco. Retas e planos. O espaco Rn. Sistemas de equacdes lineares. Matrizes:
operacdes com matrizes.
combinacdo linear, base e dimensdo. Autovalores e autovetores. Diagonalizacdo de operadores
lineares. Espacos com produto interno. Diagonalizagao de matrizes simétricas e aplicagdes.

subespacos,

BIBLIOGRAFIA

1. Boldrini, José Luiz e outros. Algebra Linear. 3* edicdo. Editora Harbra.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

- provas
- exercicios
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UFES DEPARTAMENTO DE MATEMATICA
CENTRO DE CIENCIAS EXATAS

DISCIPLINA
Cadigo Denominagao Carga Hordria Semestral Cr. Nat.
CMAT-1001 CALCULO I T:90h,L:0h,E:O0h 6 OBR
OBJETIVO DA DISCIPLINA

Ao término da disciplina o aluno devera ser capaz de:

- de entender derivada como uma taxa e aplicar o conceito em problemas, inclusive de maximos
e minimos.

- de entender integral como uma drea (ou em alguns casos, energia) e usar este conceito na
solucao de problemas.

EMENTA

Funcdes reais de uma varidvel real. Limite. Continuidade. Diferenciacdo. Fungdes
Transcendentes (trigonométricas, logaritmicas, exponenciais, hiperbdlicas). Regra de L’Hospital.
AplicacOes da derivada (tracado de grificos, maximos e minimos, movimento retilineo).
Integral indefinida. Integral definida e o Teorema Fundamental do Calculo. Aplicacdes da
integral definida na geometria (dreas, volumes, comprimentos) na Fisica e na Engenharia.
Técnicas de integracdo (integracdo por partes, fracdes parciais, substituicdes trigonométricas).

BIBLIOGRAFIA

1. Anton, Howard. Célculo: Um Novo Horizonte. Vol 1, 6* edicdao, Editora Bookman.
2. Stewart,James. Cdlculo. Vol. 1, 5* edi¢do, Editora Thomson.

METODOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA

- provas
- exercicios
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UFES DEPARTAMENTO DE MATEMATICA
CENTRO DE CIENCIAS EXATAS

DISCIPLINA
Cadigo Denominagdo Carga Hordria Semestral Cr. Nat.
CMAT-1007 CALCULO II T:90h,L:0h,E:Oh 6 OBR
EMENTA

Integrais impréprias. Equagdes candnicas das conicas. Curvas no espago. Velocidade e
aceleracdo. Superficies quddricas. Integrais improprias. Funcdes de duas e trés varidveis.
Diferenciacdo parcial. Mdximos e minimos. Integracdo dupla e tripla. Integral em coordenadas
polares, cilindricas e esféricas. Integrais de linha e de superficies de funcdes reais e aplicagdes.

BIBLIOGRAFIA

1. Anton, Howard. Calculo: Um Novo Horizonte. Vol 1 e 2, 6* edi¢do, Editora Bookman.
2. Stewart,James. Cdlculo. Vol. 1, 5* edi¢do, Editora Thomson.
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UFES DEPARTAMENTO DE MATEMATICA
CENTRO DE CIENCIAS EXATAS

DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral Cr. Nat.
CMAT1009 CALCULO III_B T:75h,L:0h,E:Oh 5 OBR
EMENTA

Equagdes diferenciais ordindrias de 1* ordem. Equagdes diferenciais ordindrias lineares de 2°
ordem e de ordem superior. O método da variacdo dos parametros. Transformada de Laplace.
Sistemas de equacOes diferenciais lineares. Séries numéricas. Séries de Taylor. Solucdes de
equacdes diferenciais ordindrias por séries. Problemas classicos de equacOes diferenciais
parciais.

BIBLIOGRAFIA

- Thomas & Finney, Calculo com Geometria Analitica, Vol. 4, Livros Técnicos e Cientificos
Editora, 1988.

- Boyce & Diprima, Equagdes Diferenciais Elementares e Problemas de Valores de Contorno,
3a. Edicao, Editora Guanabara Dois, Rio de Janeiro, 2000.
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UFES DEPARTAMENTO DE MATEMATICA
CENTRO DE CIENCIAS EXATAS
DISCIPLINA
Cadigo Denominagao Carga Hordria Semestral Cr. Nat.
MATO02712 EQUACOES DIFERENCIAIS T:45h,L: 0h,E: 30 h 4 OPT

EMENTA

Equagoes diferenciais de primeira ordem . O método de varidveis separdveis para equacdes
ordindrias. Equagdes diferenciais lineares de segunda ordem. Equacdes ordindrias de ordem
superior. O método da variacdo dos parametros. Transformada de Laplace. O método de
Laplace para resolucdo das equacOes diferenciais. Seqii€ncias e Séries de funcgdes.
Convergéncia pontual e uniforme. Solu¢do de equacOes diferenciais ordindrias por séries.
Equagoes de Legendre e Bessel. Série de Fourier. Transformada de Fourier.
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UFES DEPARTAMENTO DE MATEMATICA
CENTRO DE CIENCIAS EXATAS

DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral Cr. Nat.
MATO01918 ESPACOS METRICOS T:60h,L: 0h,E: 30 h 5 OPT
EMENTA

Espacos métricos. Fungdes continuas. Limites. Espacos completos. Continuidade uniforme.
Espacgos métricos compactos.
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UFES DEPARTAMENTO DE MATEMATICA
CENTRO DE CIENCIAS EXATAS

DISCIPLINA
Cadigo Denominagao Carga Hordria Semestral Cr. Nat.
MATO02658 GEOMETRIA DIFERENCIAL T: 60 h,L:0h,E: 30 h 5 OPT

EMENTA

quadraticas. Geodésicas. O teorema de Gauss-Bonnet.

Curvas em R3. Férmulas de Frenet. Superficies regulares. Primeira e segunda formas

- 240 -




Universidade Federal do Espirito Santo
Projeto Pedagdgico de Curso
Ciéncia da Computacao - ano 2007

UFES DEPARTAMENTO DE MATEMATICA
CENTRO DE CIENCIAS EXATAS
DISCIPLINA
Cadigo Denominagao Carga Hordria Semestral | Cr. | Nat.
MATO02082 | INTROD EQUACOES DIF T: 60h,L:0h,E:30h | 5 | OPT
ORDINARIAS
EMENTA

Métodos elementares de resolucdo. Equacdes lineares. Teorema de existéncia e unicidade.
Teorema da diferenciabilidade das solucdes em relacdo as condi¢des iniciais e parametros.
Nocoes de estabilidade das solugdes. Teorema de Poincaré-Bendixsson.
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UFES DEPARTAMENTO DE MATEMATICA
CENTRO DE CIENCIAS EXATAS

DISCIPLINA
Cadigo Denominagado Carga Hordria Semestral Cr. Nat.
MATO02014 JOGOS MATEMATICOS T:30h,L:0h,E:30 h 3 OPT
EMENTA

Andlise de alguns jogos existentes e sua aplicacdo no ensino. Confec¢do de material para o
Laboratério de Ensino de Matematica.
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UFES DEPARTAMENTO DE MATEMATICA
CENTRO DE CIENCIAS EXATAS

DISCIPLINA

Cadigo Denominagao Carga Hordria Semestral Cr. Nat.

MATO00868 METODOS MAT DA FISICA T: 60 h,L:0h,E: 30 h 5 OPT

EMENTA

Equagdes a derivadas parciais. Problemas de contorno. A equacdo do calor. A equagdo de
Laplace.

PROGRAMA DA DISCIPLINA
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UFES DEPARTAMENTO DE MATEMATICA
CENTRO DE CIENCIAS EXATAS
DISCIPLINA
Cadigo Denominagao Carga Hordria Semestral Cr. Nat.
MATO02721 METODOS MATEMATICOS T:30h,L:0h,E: 30 h 3 OPT

EMENTA

contorno.

Numeros complexos. Funcdes de varidvel complexa. Derivagdo e integragdo no plano
complexo. Teorema e férmula integral de Cauchy. Séries de Fourier. Sistemas de funcdes
ortogonais. Equacdes diferenciais parciais. Métodos de separacdo de varidveis. Problemas de
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7.3 Regulamento dos Estagios Obrigatorio e Nao-obrigatorio

Em complemento a Instrucio Normativa PROGRAD/UFES em fase de aprovagdo pelo CEPE
(processo protocolado n° 23068.702012/05-62), que regulamenta o estdgio supervisionado
(obrigatdrio e ndo-obrigatério) dos cursos de graduagdo na UFES, este PPC estabelece, ainda, que:

- O curso de Ciéncia da Computagdo possui estdgio obrigatorio, sendo possivel, ainda, realizar
estdgio ndo-obrigatdrio como atividade complementar.

- Os estdgios somente podem ser realizados a partir do 6° (sexto) periodo, quando o aluno tiver
integralizado o curso até o 5° (quinto) periodo.

- Somente sdo permitidos estdgios de 20 (vinte) horas semanais, cuja jornada ndo conflite com o
horério do curso.

- Nao é permitido ao aluno acumular simultaneamente a realiza¢do de mais de um estédgio.

- O estdgio ndo-obrigatério é considerado atividade complementar (vide secdo "atividades
complementares").

Segundo o parecer n°® 776/97 do Conselho Nacional de Educacdo, sobre a orientagdo para as
diretrizes curriculares dos cursos de graduacdo, deve-se "fortalecer a articulacdo da teoria com

a prética, valorizando a pesquisa individual e coletiva, assim como os estigios e a participacdo em
atividades de extensdo". Neste sentido, este Projeto Pedagdgico aponta nesta dire¢cdo incluindo

o estdgio supervisionado obrigatério como uma unidade curricular e permitindo que o aluno faca
outros estagios como atividade complementar.

7.4 Regulamento do Trabalho de Conclusao de Curso

O projeto académico de aprendizagem Projeto Final de Graduacdo do curso de Ciéncia da
Computacdo da UFES foi dividido em duas disciplinas: Projeto Orientado de Computagdo I e
Projeto Orientado de Computagao II, ambas com carga horaria de 60 (sessenta) horas (para o aluno)
e cumpridas em 2 (dois) semestres consecutivos.

O Projeto Final de Graduagdo é um requisito curricular necessdrio para a obtencdo da graduacdo em
Ciéncia da Computacdo, e tem por objetivo basico o treinamento do aluno no que concerne a
concatenagdo dos conceitos e teorias adquiridos durante o curso em torno de um projeto. E também

objetivo deste projeto, propiciar o treinamento do aluno no que se refere a apresentacdo oral de
idéias e redagdo de textos técnicos de forma clara, concisa e objetiva.

- 246 -



™ Universidade Federal do Espirito Santo
:b Projeto Pedagdgico de Curso
Ll

Ciéncia da Computacao - ano 2007

O desenvolvimento de programas e sistemas durante o desenrolar de uma disciplina especifica, onde
se apresentam varias técnicas, oferece poucas possibilidades para a consolidacdo das habilidades
necessarias ao desenvolvedor de software. Visando a propiciar uma melhor integracao teoria-pratica,
além de fortalecer a consolidagdo do conteido de diversas disciplinas, as disciplinas Projeto
Orientado de Computacao I (POC I) e Projeto Orientado de Computacao II (POC II) sdao oferecidas.
Na disciplina Projeto Orientado de Computacdo I, o aluno devera desenvolver, junto com o seu
professor orientador, as especificacdes do projeto a ser desenvolvido em Projeto Orientado de
Computacao II. O aluno pode desenvolver o projeto de forma integrada em projetos de pesquisa ja
desenvolvidos pelos professores e por outros alunos.

A seguir sdo apresentadas as Normas para os campos de acdo do Projeto Final de Graduagcdo do
curso de Ciéncia da Computacao:

- O aluno s6 poderé se matricular em POC I se estiver vinculado a um professor orientador.

- O aluno s6 poderd se matricular em POC II se estiver vinculado a um professor orientador e
apresentar o ante-projeto elaborado em POC I.

- O aluno s6 poderd se matricular na disciplina POC I apés cumprir o minimo de 2.700 (duas mil e
setecentas) horas de carga hordria do curso.

- O professor orientador deverd atuar na universidade, preferencialmente estando lotado em um
departamento que atenda ao curso. Excecdes serdo avaliadas pelo Colegiado do Curso.

- A matricula nas disciplinas POC I e POC II, respectivamente, sé serd aceita por 3 (trés) periodos
semestrais (nao necessariamente consecutivos).

- A avaliacdo final da disciplina POC I deve consistir de um ante-projeto, elaborado em conjunto
com o professor orientador, contendo as especificagdes necessdrias para a realizacdo do projeto em
POCII.

- A avaliacdo final da disciplina POC II deve consistir da redacdo de uma monografia € de uma
apresentacao publica.

- Uma banca examinadora, designada pelo professor orientador e o tendo como presidente, devera
avaliar o projeto (através da monografia e da apresentacdo publica), atribuindo uma nota entre O
(zero) e 10 (dez). Uma ata de defesa do projeto (segundo modelo definido pelo Colegiado do Curso)
deve ser obrigatoriamente preenchida pela banca examinadora e entregue ao Colegiado do Curso,
juntamente com o CD contendo a monografia. Se houver modifica¢des, o CD devera ser substituido
pela versdo final no prazo de 20 (vinte) dias. O CD deve estar devidamente identificado com as
seguintes informagdes (em caixa de CD apropriada): nome completo do aluno, matricula do aluno,
semestre de conclusdo, data da apresentacao publica, nome completo do(s) orientadore(s) e da banca
examinadora.

- Este PPC estabelece especificacdes a serem contempladas para a elaboracdo do ante-projeto e do
projeto, conforme descrito a seguir.
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7.4.1 Sobre a documentacao do Ante-projeto

No anteprojeto devem estar especificados:

- Titulo do projeto;

- Nome do aluno;

- Nome do orientador e, se for o caso, do(s) co-orientador(es);
- Objetivo;

- Descrigao, incluindo definicdo do escopo do trabalho;

- Metodologia;

- Cronograma;

- Referéncias Bibliogréficas.

Sua aprovagdo deve ser realizada segundo os critérios de:
- Valor académico e utilidade pratica;
- Interesse e aptidao do aluno;

- Cronograma de execugdo.

7.4.2 Sobre a documentacao do Projeto

A documentagio do projeto deverd conter:

1. Preliminares:

- Capa frontal (Modelo a ser definido pelo Departamento);

- Folha de rosto (Modelo a ser definido pelo Departamento);
- Dedicatoria (opcional);

- Agradecimentos (opcional);

- Resumo, de aproximadamente 300 (trezentas) palavras, que descreva de forma clara, sucinta e
breve os principais resultados e metodologia seguida para obté-los;

- Indice de texto;
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- Indice de figuras, tabelas e graficos (opcional).
2. Texto:

- Introducao.

- Revisdo bibliografica;

- Desenvolvimento;

- Resultados;

- Conclusdes.

3. Elementos de complementagdo do texto:

- Referéncias bibliogréficas, conforme normas NB-66 ou NB-60 da ABNT;
- Apéndices (opcional);

- Indice por assunto ou palavras-chave (opcional);

- Nomenclatura (opcional).

7.4.3 Sobre a apresentacao da documentacao do Projeto

O texto deve ser impresso de forma nitida em um sé lado de papel tamanho A4, margem inferior e
direita de 2 (dois centimetros) cm, margens superior e esquerda de 3 (trés centimetros) cm,
numeracao de folhas em baixo, centralizada.

A fonte usada para o texto deverd ser Times (ou equivalente) de tamanho 12 (doze) pontos e a
separacdo 1,5 (um virgula cinco) entre linhas. Toda a numeragao dos capitulos, secdes e subsecdes
deveréa ser feita com algarismos ardbicos, com excecdao dos apéndices, que serdo numerados usando
letras.

A numeracdo das pdginas de texto deverd ser feita em algarismos ardbicos, exceto a parte
preliminar, cuja numeragdo devera ser feita em algarismos romanos. No caso de folhas de rosto, de
dedicatdria e de agradecimentos, o nimero da pigina ndo devera ser impresso.

Griéficos, figuras, fotos, tabelas, listagens e relatérios impressos por computador deverdo ser
inseridos no mesmo gabarito das folhas de texto. Em casos especiais, quando isto for impossivel,
poderad ser usado o tamanho A3 com dobra para o tamanho A4.
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7.4.4 Sobre a apresentacao oral do Projeto

O orientador deverd definir, de acordo com o calenddrio académico, a data prevista para a
apresentacdo oral do trabalho e sugeri-laa Banca Examinadora. A apresentacdo oral deverd ser
publica, na data prevista, com no minimo, uma semana de antecedéncia da data a ser realizada. O
aluno ou o orientador deverd providenciar junto aos Orgdos competentes, o material necessario
(retroprojetor, computador e outros equipamentos) para a apresentacao.

Cada aluno terd de 30 (trinta) a 40 (quarenta) minutos para apresentacdo oral de seu trabalho. No
caso de trabalhos praticos (execu¢do de cddigos ou prototipos), o aluno terd 20 (vinte) minutos
adicionais para demonstrar o seu funcionamento, ndo podendo a apresentacdo total exceder 50
(cinquenta) minutos.

Apos a apresentagdo, o presidente da Banca Examinadora dard a palavra a cada um dos membros,
que poderd fazer quaisquer perguntas pertinentes ao trabalho executado. Apds esta argiiicdo, o
presidente dard a palavra aos demais presentes. Entdo, a banca reunir-se-a4 em particular para decidir
a aprovagao ou nao do projeto e a nota a ser atribuida ao aluno.

No caso do projeto ser aprovado mas, no entender da Banca Examinadora, modificacdes serem
necessdrias, estas deverdo ser providenciadas e a versdo final entregue no prazo previsto no
calenddrio. O orientador serd responsavel pela verificagdo do cumprimento destas exigéncias. O
aluno s6 constara como aprovado na pauta de notas finais mediante a entrega da versao final
do trabalho ao Colegiado do Curso.

7.4.5 Sobre a divulgacao do Trabalho

Quanto ao projeto, ndo podem existir restricdes de propriedades, segredos ou quaisquer
impedimentos ao seu amplo uso e divulgacdo. Todas as divulgacdes (publicacdes) devem explicitar
o nome da UFES, do Curso e do(s) Orientador(es) do Projeto. Por ser o Projeto de Graduacdo uma
realizacdo académica na UFES, ndo podera o autor omitir na documentagao final qualquer parte do
conteudo que seja exigido pelo Departamento.

Em relacdo as atividades de orientacdo do Projeto Final de Graduagdo pelos professores, sugerimos
as seguintes diretrizes a serem regulamentadas pelo Colegiado do curso:

- A carga hordria de orientagdo € 01 (uma) aula por semana por aluno orientado.

- A aula de orientac@o ndo pode ser computada como carga hordria didatica minima do professor.

- Cada professor podera orientar no maximo 05 (cinco) alunos por periodo letivo.
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7.5 Atividades complementares

As atividades fim de uma universidade (ensino, pesquisa e extensdo) devem ser integradas
objetivando uma formacdo adequada do egresso. Essa integracdo deve ocorrer também em
atividades extra-classe, permitindo ao estudante o aprofundamento da aprendizagem através de
atividades onde a pratica, investigacao e descoberta sejam privilegiadas.

Deseja-se fornecer ao estudante a oportunidade de diversificar e enriquecer sua formacao através da
sua participacdo em tipos variados de atividades complementares, como por exemplo, iniciacdo
cientifica, monitoria, participacdo em projetos de extensdo, participagdo em grupos PET,
participacdo em congressos na drea etc. Sabe-se, no entanto, que a participacdo em tais atividades
sdo geralmente limitadas pelo nimero de bolsas de estudo ou vagas disponiveis. Como ndo é
possivel que todos os estudantes as desenvolvam como bolsistas, € interessante que meios
alternativos de formag¢do sejam disponibilizados.

Desta forma, atividades complementares sdo previstas no Projeto Pedagdgico do curso de Ciéncia da
Computacdo e incentivadas por meio da atribuicdo de créditos a carga hordria cumprida pelo
estudante nas suas realizacoes.

Atividades complementares sdo curriculares. Por este motivo, devem constar no histérico escolar do
estudante, mas devem ser realizadas fora dos programas das disciplinas previstas na matriz
curricular do curso.

Este Projeto Pedagdgico, amparado por resolucdo a ser aprovada pelo Colegiado do Curso,
estabelece as seguintes diretrizes para a realizacao de atividade complementar:

Quanto a obrigatoriedade:
Atividades complementares sdo obrigatdrias para todo aluno do curso de Ciéncia da Computagao.
Quanto a caracterizacdo da atividade complementar:

Poderao ser consideradas atividades complementares do curso de Ciéncia da Computagao:
- Atividade 1: monitoria em disciplinas de informatica;
- Atividade 2: trabalho de apoio técnico;

- Atividade 3: suporte ao Departamento de Informaética;
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- Atividade 4: trabalho de Extensao;

- Atividade 5: trabalho de Iniciagdo Cientifica;

- Atividade 6: projeto Multidisciplinar;

- Atividade 7: participagdo em grupo PET (Programa de Educacio Tutorial) na drea de Computacao;
- Atividade 8: realizacdo de disciplinas eletivas;

- Atividade 9: participacdo em eventos cientificos;

- Atividade 10: apresentacao/publicacdo de trabalhos em eventos cientificos;

- Atividade 11: apoio a eventos cientificos;

- Atividade 12: participacdo em Empresa Junior na area de Computagao;

- Atividade 13: estdgio ndo-obrigatdrio na drea de Computacio.

As atividades de monitoria (Atividade 1) deverdo ser incentivadas como parte da formac¢do do aluno
em atividades didéticas e acompanhamento de experiéncias em laboratdrios, objetivando um maior
equilibrio entre teoria e pratica. Essas atividades devem promover a voca¢do para a docéncia e

incentivar a cooperacdo entre professores e alunos do curso, resultando em um melhor rendimento
no processo de aprendizagem.

A atividade 2 ¢ importante no sentido de apoiar as atividades bdsicas de manutencdo de um
laboratdrio.

A atividade 3 € atribuida especificamente para os alunos do curso de Ciéncia da Computagdo que
prestarem servicos de apoio técnico ao Departamento de Informdtica no que diz respeito a
manutencdo de equipamentos e geréncia de redes.

As atividades 4, 5, 6, 12 e 13 se justificam pelo atendimento ao parecer n° 776/97 do Conselho
Nacional de Educacdo, sobre a orientacdo para as diretrizes curriculares dos cursos de graduagdo,
que diz que deve-se "fortalecer a articulagdo da teoria com a prética, valorizando a pesquisa
individual e coletiva, assim como os estdgios e a participagdo em atividades de extensao".

O PET ¢ integrado por grupos tutoriais de aprendizagem e busca propiciar aos alunos, sob a
orientacdo de um professor tutor e professores colaboradores, condicdes para a realizacdo de
atividades extra-curriculares que favorecam a sua formacdo académica tanto para a integra¢do no
mercado como para o desenvolvimento de estudos em programas de pds-graduagdo. Desta forma,
justifica-se a atividade 7.
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A realizacdo de disciplinas em outros cursos (Atividade 8) deve ser reconhecida como instrumento
valido de busca de conhecimento em outros campos de interesse do aluno.

As atividades 9 a 11 devem ser reconhecidas como oportunidades de inser¢do do estudante em
ambientes de pesquisa.

Quanto a atribuicao de créditos:

- Como quesito necessdrio a integralizacdo do curso de Ciéncia da Computagdo, o aluno deverd
cumprir um minimo de 10 (dez) créditos de atividades complementares, o que corresponde a um
minimo de 300 (trezentas) horas de carga horéria (de laboratério);

- O aluno podera computar até o valor maximo de 10 (dez) créditos por tipo de atividade
complementar, com excecdo dos tipos de atividades 2, 8, 9, 10 e 11, nos quais o aluno podera
computar até o valor mdximo de 5 (cinco) créditos por tipo;

- As atividades 1 a 8 terdo o nimero de créditos associado a unidade curricular no curso de origem;

- As demais atividades terdo o numero de créditos atribuidos segundo a tabela abaixo.

Atividades/ Numero de créditos/ Carga horaria minima

Atividade 2 2 (dois)/semestre letivo 75 (setenta e cinco) horas/semestre letivo

Atividade 3 5 (cinco)/semestre letivo 255 (duzentas e vinte e cinco) horas/semestre letivo
Atividade 4 5 (cinco)/semestre letivo 255 (duzentas e vinte e cinco) horas/semestre letivo
Atividade 5 5 (cinco)/semestre letivo 255 (duzentas e vinte e cinco) horas/semestre letivo
Atividade 6 5 (cinco)/semestre letivo 255 (duzentas e vinte e cinco) horas/semestre letivo
Atividade 7 5 (cinco)/semestre letivo 255 (duzentas e vinte e cinco) horas/semestre letivo

Atividade 9 1 (um)/evento 30 (trinta) horas/evento
Atividade 10 1 (um)/evento 30 (trinta) horas/evento
Atividade 11 2 (dois)/evento 75 (setenta e cinco) horas/evento

Atividade 12 3 (trés)/semestre letivo 135 (cento e trinta e cinco) horas/semestre letivo
Atividade 13 5 (cinco)/semestre letivo 255 (duzentas e vinte e cinco) horas/semestre letivo

Observacdes finais:
- Atividades complementares realizadas antes do inicio do curso ndo terdo atribuicdo de créditos;
- Atividades profissionais em dreas afins realizadas pelos alunos no decorrer do curso podem ser

consideradas atividades complementares, desde que previamente autorizadas pelo Colegiado do
Curso de Ciéncia da Computacao, ficando a atribui¢do de créditos a cargo deste colegiado;
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- As atividades complementares realizadas pelo estudante devem constar do seu histérico escolar
com o numero de créditos atribuido;

- A normatizagdo das atividades complementares deve ser realizada pelo Colegiado do Curso.

7.6 Equivaléncia disciplinas

Matriz curricular antiga Matriz curricular nova

MAT01923 - CALCULO IV CMAT1009 - Calculo III_B

INF02774 - INTRODUCAO AO XINF-00710 - Introdu¢ao a Computagao

COMPUTADOR

INF02773 - PROGRAMACAO I XINF-00841 - Programacao I

INF02775 - PROGRAMACAO 11 XINF-00714 - Programacao II

MATO01904 - ALGEBRA LINEAR I CMAT-1004 - Algebra Linear

MATO01898 - NOCOES DE LOGICA XINF-00713 - Logica para Computacao |

INF02776 - ELEMENTOS DE LOGICA XINF-00842 - Elementos de Légica Digital

DIGITAL

STAO01746 - PROBABILIDADE E XSTA-10843 - Estatistica Basica

ESTATISTICA

INF02782 - ARQUITETURA DE XINFO0052 - Arquitetura de Computadores I

COMPUTADORES

INFO01906 - ESTRUTURAS DE DADOS XINF-00718 - Estrutura de Dados |

INF01926 - CALCULO NUMERICO CINFO0051 - Algoritmos Numéricos I

INF02810 - ENGENHARIA DE SOFTWARE | XINF-00721 - Engenharia de Software

INF02598 - TECNICAS DE BUSCA E XINF-00720 - Estrutura de Dados II

ORDENACAO

INF02778 - LINGUAGENS FORMAIS XINF-00844 - Linguagens Formais e
Autdmatos

INF02781 - TEORIA DOS GRAFOS XINF-00740 - Teoria dos Grafos

INFO1911 - METODOS NUMERICOS I XINF0931 - Algoritmos Numéricos II

INF01908 - LINGUAGENS DE XINF-00725 - Linguagens de Programacgao

PROGRAMACAO

INF02791 - LOGICA PARA COMPUTACAO | XINF-00728 - Légica para Computagio II

INF02780 - SISTEMAS OPERACIONAIS 1 XINF-00739 - Sistemas Operacionais

INF02830 - TEORIA DA COMPUTACAO XINF-00847 - Teoria da Computagdo

INF02796 - INTELIGENCIA ARTIFICIAL XINF-00746 - Inteligéncia Artificial

INF02788 - INTERFACES E PERIFERICOS | XINF-00738 - Interfaces e Periféricos

INF02786 - BANCO DE DADOS XINF-00729 - Banco de Dados

INF02783 - COMPILADORES I XINF-00741 - Compiladores
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Matriz curricular antiga Matriz curricular nova
INF02806 - INTERFACE COM O USUARIO | XINF-00748 - Interface Humano -
Computador

INF02789 - METOD DE DESENVOL DE XINF-00727 - Metodologia de Pesquisa
PESQUISA

INF02799 - PROCESSAMENTO XINF-00732 - Processamento Paralelo e
PARALELO Distribuido
INF02882 - PROGRAMACAO LINEAR XINF-00733 - Programacao Linear e

Introdugdo a Otimizacdo
INF02787 - COMPUTACAO E SOCIEDADE | XINF-00737 - Computacio e Sociedade

INF02785 - COMPUTACAO GRAFICA XINF-00846 - Computacdo Grafica

INF02849 - GERENCIA DE PROJETOS XINF-01136 - Modelagem Organizacional e
Geréncia de Projetos

INF02790 - PROJETO FINAL XINF-00747 - Projeto Orientado de

Computagao I
XINF-00753 - Projeto Orientado de
Computagdo 11

INF02777 - ANALISE ESTRUTUR DE XINF-01133 - Engenharia de Requisitos de
SISTEMAS Software

INF02814 - PROJETO ESTRUTURADO DE | XINF-01134 - Projeto de Sistemas de Software
SISTEMAS

FIS01927 - FISICA GERAL I CFIS-0001 - Introdug@o a Mecanica Classica
FIS01932 - FISICA GERAL II CELE-0001 - Eletricidade Aplicada

INF02779 - ANALISE DE ALGORITIMOS XINF-00726 - Andlise e Projeto de Algoritmos
XINF-00717 - Aspectos Tedricos da

Computacao II

MAT00629 - CALCULO I CMAT-1001 - Calculo 1

MATO01901 - ARITMETICA I XINF-00709 - Aspectos Tedricos da
Computagao I

INF02800 - TELEPROC E REDES DE XINF-00749 - Redes de Computadores

COMPUTAD

LET02153 - INGLES INSTRUMENTAL A XLET-01394 - INGLES INSTRUMENTAL A

INF01914 - FLUXO EM REDES XINF-01389 - Fluxo em redes

INFO01915 - PROGRAMACAO NAO XINF-01397 - Programacdo Nao Linear

LINEAR

INF01912 - METODOS NUMERICOS II XINF-00932 - Métodos Numéricos
Avancgados |

MATO00868 - METODOS MAT DA FISICA | MAT00868 - METODOS MAT DA FISICA

MAT00630 - CALCULO II CMAT-1007 - Calculo II

INF02823 - TEORIA DAS FILAS XINF-01138 - Processos Estocasticos

Aplicados a Computagdo
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8. Acompanhamento e avaliacao

O processo de acompanhamento e avaliacdo se dard em quatro aspectos:

- do proéprio Projeto Pedagoégico do curso;

- do processo de ensino-aprendizagem;

- do diagnéstico do curso;

- da adequacdo da infra-estrutura fisica.

Trata-se de um processo permanente que pode encaminhar modificagcdes em qualquer momento da

execugdo do curso e seréd apresentado no formato de relatérios, cujo detalhamento serd definido pelo
Colegiado baseado nos itens deste Projeto Pedagdgico.

Do Projeto Pedagégico do curso

A avaliacdo do desenvolvimento do Projeto Pedagégico se dard em relagdo a: cumprimento de seus
objetivos, perfil do egresso, habilidades e competéncias, estrutura curricular, flexibiliza¢ao
curricular, atividades complementares, pertinéncia do curso no contexto regional e corpo docente e
discente. Essa avaliacdo serd efetivada por meio de um relatdrio elaborado pelo Colegiado de Curso
apos a integralizac@o do curriculo pela primeira turma a partir da implantagdo deste PPC e depois a
cada 03 (trés) anos. Este relatdrio ird se basear em mecanismos de acompanhamento periddicos
definidos pelo Colegiado. O processo de avaliagdao do relatério elaborado pelo Colegiado do Curso
serd dividido em duas etapas:

- avaliacdo realizada pela Comissdo Propria de Avaliacio do Curso (CPAC), com emissdo de
parecer;

- avaliacdo realizada pelo Colegiado, com emissdo de parecer.
Do processo de ensino-aprendizagem

A avaliagdo deste aspecto é norteada pela:
- avaliac@o dos docentes feita pelos discentes por meio de instrumento préprio;

- implantacdo de reunides com os professores envolvidos no curso, enfocando as metodologias de
ensino empregadas;

- avaliacd@o das disciplinas por parte dos professores responsdveis pelas mesmas;
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- avaliacdo do aproveitamento de aprendizagem pelo aluno.

Os resultados de tais avaliagdes servirdo como norteadores de eventuais mudancas no curso,
refletindo no seu Projeto Pedagégico.
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