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Resumo

A constante transformacao tecnolégica que vem acontecendo nos tltimos anos tem afetado
processos nas mais diversas areas de conhecimento. Diante das barreiras que a educacao
possui no processo do fomento a construgao do conhecimento, podemos destacar o im-
pacto causado pelo avango tecnoldgico nesse contexto. O uso da tecnologia cria inimeras

possibilidades de aprimoramento, melhoria e inclusao.

Nesse cenario héd pesquisas no Laboratério de Informatica na Educacao (LIED) da Universi-
dade Federal do Espirito Santo sobre as limitacoes existentes no processo da construgao do
conhecimento nos seres humanos e como ecossistemas de aprendizagem podem contribuir

para que essas barreiras sejam atenuadas com o uso da tecnologia.
O desafio desse trabalho é desenvolver um aplicativo mobile que ajude na potencializacao
da construcao do conhecimento em ecossistemas de aprendizagem atenuando as barreiras

no processo de ensino e visando apoiar as pesquisas atuais e futuras realizadas no LIED.
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