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Resumo do trabalho:

O mercado de apostas esportivas movimenta bilhdes no mundo todo e esta em
ascensao no Brasil, sobretudo no meio do futebol. Sdo poucos os apostadores que
conseguem lucros neste mercado e a precificagdo dos eventos tem um papel
importante nesse processo. Precificar um evento significa encontrar a probabilidade

justa dele acontecer.

Diante do cenario apresentado, a proposta deste projeto consiste em criar um
método de precificacdo de partidas de futebol do Campeonato Brasileiro Série A

utilizando técnicas de aprendizado de maquina. Foram coletados dados de



diferentes anos e, a partir destes, algoritmos de aprendizado foram treinados para

encontrarem as probabilidades da partida.

Apos treinamento, as previsdes geradas pelos modelos foram satisfatérias, com uma
diferengca absoluta média menor do que 5% entre as probabilidades esperadas e
preditas. Assumindo o devido risco, essas previsdes podem ser utilizadas para

realizar apostas.
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